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“SPYRO 2 


Os segredos de todos 
os mundos para 
ganhar uma fase extra 
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Os golpes secretos 
que você só aprende 
à aqui, para vencer 
todas as lutas 
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Promoção Frases 


Escreva um slogan para o PlayStation 2 — uma frase bem legal, 
que resuma o espírito do novo console. Mas atenção: só pode 
usar até 9 palavras. A sua criatividade vale muitos prêmios. 


Es 


CHEDRA 


1 


1º lugar 


1 Volante Twin Turbo 


Sta 


3º e 4º lugares 


1 Volante Mach -1 
(para cada ganhador) 


Dicas & Truques par: 
Cs | 
(E 


e: 


1 Controle Gameinis oficial 
(para cada ganhador) 


Regulamento 


1 - Os cupons devem ser enviados para a Editora Europa, 
no endereço: 

Revista Dicas & Truques para PlayStation Rua M.M.D.C., 
121 

São Paulo - SP - CEP: 05510-021. 


2 - O prazo limite para o envio dos cupons é dia 05 de abril 
de 2000 (vale a data de postagem marcada no carimbo dos 
Correios ou a data de recebimento do fax). 


3 - Os cupons da Promoção 1 devem conter, além dos 
dados pessoais do participante, um slogan para o 
PlayStation 2 com até 9 palavras. 


4 - Cada cupom deve conter apenas uma frase. É permitido 
tirar fotocópias do cupom. Frases sem cupom serão 
automaticamente desclassificadas. 


6º e 7º lugares 


5º lugar 


Controle Dual Shock Gameinis 


5 - Não podem participar funcionários ou parentes de 
funcionários da Editora Europa. 


6 - As frases e desenhos dos participantes que chegarem à 
redação dentro do prazo serão analisadas por uma comissão 
formada por membros da Editora Europa, e julgados tendo por 
critério a criatividade. A decisão terá caráter irrevogável e 
irrecorrível. 


7 - No caso de frases iguais, será declarada vencedora a que 
tiver sido enviada primeiro à redação da Revista Dicas & 
Truques para PlayStation, valendo como comprovação a data do 
carimbo dos Correios ou a data de recebimento do fax. 


8 - Os vencedores autorizam desde já o uso de seu nome e 
imagem, bem como cedem os direitos autorais da frase ou 
desenho à Editora Europa, sem qualquer ônus adicional. 
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Lad 
Promoção Desenho 
Faça um desenho criativo mostrando como voc 
fantasia que o seu herói do videogame usaria no carnaval. 
São duas categorias: até 12 anos e a partir de 13 anos. 


10 - O resultado desta promoção será publicado na Revista Dicas e 
Truques para PlayStation número 16, que estará nas bancas no dia 5 
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e você já tentou sabe como é: colocar o disco, esperar 

carregar, ver a apresentação e ir, passo a passo, 

descobrindo cada segredo, cada trecho do jogo. E errar, 
muito. Não é muito diferente do que você faz em casa e nós 
fazemos aqui. A maior diferença mesmo é que aqui ninguém 
está para se divertir, mas sim para trabalhar. Pelo menos este 
é o discurso que o Luiz faz, cada vez que o pessoal esquece 
da vida e fica só jogando. 

Nessas horas, ele lembra, cada jogo tem milhares de 
informações. Muitas são bobagens que você, prezado leitor, 
entende simplesmente batendo os olhos na tela. Essas podem 
ser descartadas. Fundamental mesmo é descobrir aquelas nas 
quais você vai “travar”. O pessoal pensando em jogar e o 
Luiz mandando fazer e refazer o texto para que, a cada 
“passada”, o texto diminua de tamanho e aumenta o volume 
de informações. 

O Welby, que anda meio amuado depois do triste fim da 
Lara Croft no Tomb Raider 4, não perdoa o Luiz. E aí, este 
texto sai ou não sai? Ele fica repetindo, só no terror. 

Texto pronto, os consoles são conectados a 
computadores através de placas especiais e as imagens mais 
importantes são digitalizadas. O Welby e a equipe de arte 
entram então em estado zen de criatividade e coitado 
daquele que ousar interromper. O Luiz, então, não pode nem 
passar perto. Bom gosto e a beleza são fundamentais, reza 
Welby, baixinho, de rabo de olho no pôster de Lara. 

Pronto? Que nada, falta ainda o fechamento (colocar 
todos os títulos e legendas de fotos), e finalmente a revisão 
final. Nesta hora eu fico, com perdão da palavra, a pessoa 
mais chata do mundo. Qualquer detalhe é motivo para 
começar tudo de novo. O nosso leitor merece todo o 
respeito, nosso objetivo é a excelência, fico repetindo. 

Finalmente a revista vai para a gráfica, depois para o 
distribuidor que vai levar cada exemplar para bem perto de 
sua casa. Você compra e a mágica acontece. Você abre a 
revista, coloca a disco, espera carregar, vê a apresentação... 
e usa as Dicas & Truques para PlayStation à vontade. 


Roberrto Araújo — Diretor de redação 
araujoOeuropanet.com.br 
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Doom Fácil 

or que vocês não publicaram 
P os passwords do Doom para 
PlayStation? Eu sei que o game é 
antigo, mas eu curto muito. 
Pedro Farias — São Paulo — SP 


E Fique trangúilo, seus 
problemas acabaram. Na página 
52 desta edição, na seção 
Arquivos PlayStation, você 
encontra com exclusividade 
todos os códigos para as fases do 
Doom. O jogo é um pouco 
antigo, mas diverte bastante 
Agora você pode detonar esse 
grande clássico até a última fase. 
Outros leitores que tiverem 
dúvidas ou precisarem de dicas 
para um jogo específico, podem 
escrever para a redação. As dicas 
serão publicadas nas próximas 
edições. O endereço é: 

Redação PlayStation 

R. MMDC, 121 - São Paulo - SP 
CEP: 05510-021 


TAS 


Os leitores não cansam 
de perguntar, e nós 
estamos prontos para 
responder as dúvidas 
mais fregiientes. Confira 


eu nome é Cássio e tenho 14 anos. 


Gostei muito da garota PlayStation 
da edição 12. Qual o nome dela e 
quantos anos ela tem? Ela já tem 
namorado, tem telefone? 
Cássio — Via e-mail 


Calminha, Cássio. 
Não foi só o seu 
coração que ficou 
batendo mais forte. 
Recebemos muitas 
cartas e centenas de 
e-mails com 
declarações e 
pedidos de 
encontros com a 
garota PlayStation 
da edição número 
12. O nome dela é 
Barbara Born, ela 
tem 12 anos e mora 


Rios SEA da, promoção. 


“da edição. número. 12 


“foram. ão bons nes 


IGOR PINHEIRO DA SILVA A 
ITAM PAULISTA — SP 


em São Paulo, SP. O telefone dela? Isso 
não podemos passar, mas prometemos 
encaminhar o seu e-mail para ela. Agora, 
corra para a página 48 e confira a Garota 
PlayStation do mês, que promete também 
derreter o coração de muitos leitores. 


u quero deixar claro a minha 
E insatisfação com a ridícula idéia da 
Sony de Montar o Playstation 2 com 
espaços para apenas 2 controles. Isso é 
querer parar no tempo. A máquina mais 
esperada do século, com toda a sua 
tecnologia e evolução, vai obrigar 
seus usuários a 
comprar um caro 
adaptador para 
poder jogar 
míseras partidas 
com 4 jogadores. 
Não gostei! 
Ciro — Via e-mail 


Nossa primeira impressão sobre 
as duas entradas de joystick no 
| foi a mesma que a 
sua. Porém, todos esquecem de um 
detalhe: o PlayStation 2 terá uma 
conexão tipo USB (Universal Serial 
Bus). Essa é uma entrada especial, 


FABIO DA SILVA MELO Y 
GOIÂNIA — GO 


usada em computadores e que 
permitirá ligar até 128 acessórios 
diferentes ao aparelho de uma única 
vez. Essa tecnologia é utilizada com 
sucesso nos computadores. Como 
dá para perceber, a 
Sony não dormiu no 
ponto, e manteve as 
duas entradas apenas 
para que haja 
compatibilidade com o aparelho 
antigo. 


ou fanático pelo desenho animado 
Pokémon e gostaria de saber se 
existe alguma possibilidade de sair o 
jogo Pokémon para o Playstation ou 
para o PlayStation 2. 
Onefoot — Via e-mail 


Não. O jogo Pokémon pertence 
exclusivamente à Nintendo, que 
inclusive foi a criadora do jogo no 
Japão há três anos. Certamente, os 
direitos de produção do game não 
serão vendidos facilmente para a 
Sony, já que a Nintendo é sua 
concorrente direta no mercado de 
videogames. Resta aguardar a resposta 
da Sony, que já confirmou estar 


produzindo um jogo no estilo da série 
Pokémon para o PlayStation. Vamos 

esperar e conferir o 
resultado. 


ocês continuarão 
publicando as dicas para 
o PlayStation normal 
após o lançamento do novo 
console, ou farão uma revista especial 
só para ele? 

Willian Penna - Jundiaí - SP 


Claro que a Revista Dicas & Truques 
para PlayStation publicará ainda por 
muito tempo as melhores dicas para os 
jogos do primeiro PlayStation, mesmo 
depois do lançamento do novo 
console. Uma grande quantidade de 
jogos bons ainda serão lançados para o 
PlayStation, como você confere na 
seção Preview, e os lançamentos não 
devem parar durante todo o ano 2000. 
Porém, todos os jogos do PlayStation 2 
serão divulgados e debulhados dentro 
do possível. Portanto, você poderá 
conferir os detalhes das duas 
plataformas na única revista mensal 
especializada em PlayStation. 


FABIANO SOUZA DE OLIVEIRA Y 


SÃO PAULO — SP 


HUGO LEONARDO SIQUEIRA A 
TAUBATE — SP 


GamesShark com defeito 
0 GameShark pode danificar 


meu videogame e os jogos? 


Quando eu não digito nenhum 
código no acessório, meus jogos 
as vezes travam, € ao carregar os 
jogos com os códigos, eles não 
rodam. Isso é um defeito? 
Rodrigo Campedelli — Via e-mail 


E Na prática, tanto o console 
como os jogos não podem ser 
danificados pelo GameShark, 
pois apenas a memória RAM do 
PlayStation é usada pelo 
acessório para ativar os códigos. 

O seu GameShark 
provavelmente deve estar com 
algum defeito, travando o 
videogame e impedindo a 
execução dos games. Nesse 
caso, entre em contato com o 
seu fornecedor e, por enquanto, 
use os jogos com o seu 
GameShark desativado para não 
correr nenhum risco. 
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A MAURÍCIO DOURADO CAVALCANTI 
SAO PAULO — SP 


FALE COM A GENTE 


Revista Dicas e Truques para PlayStation 


Rua M.M.D.C. 121 — São Paulo-SP 
CEP: 05510-021 
playstation Q europanet.com.br 


www.europanet.com.br/playstation 


CURTAS 


Nevis 


Conheça as novidades e curiosidades mais 
quentes do mundo dos videogames, e não 
fique por fora de nenhum lance 


O RETORNO DE 


ALONE IN THE DARK 
ú m parceria com a Darkworks, a 
- E Infogrames já está 
A desenvolvendo o novo Alone In 
- The Dark para PlayStation. Ainda 
q sem nome definido e sem data 
prevista para lançamento, esta 
a sequência será totalmente em 3D 
E com gráficos pré-renderizados, o Pelas primeiras imagens, os gráficos do 
« que deve aumentar muito a novo Alone in The Dark devem arrasar 
x qualidade gráfica do jogo. 
< Mesmo ainda incompleto, descobrir informações sobre o E tudo isso usando apenas uma 
: algumas informações já foram assassinato do melhor amigo, ele pistola e uma lanterna. 
q divulgadas. Nesta nova versão, deverá buscar pistas ao longo do A primeira versão para 
- você assumirá o papel de Edward jogo, contando, é claro, com itens PlayStation não se destacou muito, 
É Carnby, um mercenário. Para que ajudam na missão. principalmente por causa dos 
a gráficos fracos. Mas segundo a 
z Infogrames, esta versão será um 
+ TIRO PARA TODO LADO lançamento detonante. Prepare-se 
, : E para muitos sútos, poisgvo 
Electronic Arts divulgou o plataforma Sony. Além disso, você estará sozin 
" lançamento de um novo jogo em poderá jogar com até quatro amigos 
« 3D para o PlayStation 2. Ainda ao mesmo tempo, cada qual com 
u em processo de um personagem diferente. 
- finalização, a produtora Serão quatro modos, 
E incluindo o Team Battle, 


adiantou algumas pa | 
informações. O 
game batizado de 
X-Fire será de 
tiro, em primeira 
pessoa, com 
qualidade gráfica 
de cinema nunca 
vista num 
videogame doméstico. 
Para se ter uma idéia, 
foram feitas 2500 capturas 


digitalizadas a partir de movimentos 


reais. O visual e a jogabilidade 
serão detonantes, pois o game 
usará todos os recursos da nova 


que permitirá uma 
disputa cooperativa 
entre os 
participantes. Espere 
algo próximo de uma 
mistura de Time 
Crisis com House Of 
Deads. Ainda não está 
definido que tipo de 
pistola será compatível com 
o game. Mesmo assim, o novo 
controle Dual Shock 2 será 
requisitado. Vamos aguardar até 
março e conferir se as promessas 
serão cumpridas. 


tation 


A INVASÃO DOS SIMPSONS 


família mais louca dos desenhos 

animados prepara sua estréia no 
mundo do PlayStation. E em dose 
dupla. A Fox Interactive já está 
trabalhando em dois jogos para o f AN 
PlayStation usando os personagens 
e enredo desta turma maluca. 


Um deles está confirmado e será 
no estilo aventura. O outro deverá ser , 


no estilo Crash Team Racing. Ainda e 
não se sabe a estrutura e o nome 
oficial destes games. 

A presença de Bart, Homer, Lisa, 


Marge e outros ilustres da 
série de TV já está 
confirmada, inclusive com 
sequências animadas 
iguais às do desenho. 

A família Simpsons 
não é inédita nos Y 
videogames. Bart e Homer já 
detonaram inimigos nos 
Arcades, Nintendo 8bits, Mega 
Drive e Super Nintendo. 

Agora, cabe à Fox, que já 
demonstrou competência em 
jogos anteriores, fazer com 
que os Simpsons continuem 
arrasando. A data de 
lançamento dos jogos ainda 
não está definida. 


PLAYSTATION 2 EM SÉRIE 


futuro console da Sony já é um 
dos eletrodomésticos mais 
cobiçados em todo o mundo. O 
desejo de ter um é tão grande para 
algumas pessoas que, no Japão, os 
mais afoitos já reservaram - e 
pagaram - o seu antes do 
ançamento. 
Diante disso, a Sony anunciou 
4 a produção de 500 mil 
unidades do console apenas 
para março. Segundo ela, esse 
número é suficiente para manter a 


felicidade de todos durante a 
estréia, principalmente os 
japoneses, que farão filas nas 
portas das lojas. Porém, uma coisa 
é certa: não são apenas 500 mil os 
interessados no novo console. 


OS JOGOS 


MAIS VENDIDOS 
NO MUNDO 
Rose GV. 
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FONTE: SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 
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PROMOÇÃO DE FÉRIAS 


ASS: de todo o Brasil participou da promoção de férias da 
edição número 12 da Dicas & Truques para PlayStation. No 
total chegaram 5.134 cartas para os dois concursos. Seis leitores 
foram premiados com acessórios de arrasar (joysticks, luvas e 


pistolas) por terem criado uma frase dizendo como um super 
herói pediria férias se tivesse chefe. Já a segunda promoção, com 
o desenho das férias do seu super herói, foi dividida em duas 
categorias: até 12 anos e acima de 13 anos. Foram três 
ganhadores em cada categoria. O júri foi presidido pelo diretor 
da Editora Europa, Abílio Cunha, e contou com a participação de 
Luiz Siqueria, Welby Dantas, Julio Wecchi e Adriano Severo. 


CONHEÇA OS DESENHOS VENCEDORES — CATEGORIA ATÉ 12 ANOS 


Cr 4 
DUDA remar 
7 g a 


1º - Fernanda Souza de A 
Oliveira - São Paulo - SP 
Prêmio: 1 Volante Twin Turbo 


2º - Frederico Marcos 


1º - Danielly Fernandes Yamaguchi À 
São Paulo - SP 
Prêmio: 1 Volante Twin Turbo 


Curitiba - PR 


Meira Bilha - Curitiba - PR 
Prêmio: 1 Pistola Virtual Light 


2º - João Gabriel Vanz À 


Prêmio: 1 Pistola Virtual Light 


ES 


e 


PN 3º - Rafael P. de Oliveira - Carapicuíba - SP À 
Prêmio: 1 Multi Tap com 2 controles 
analógicos 


3º - Emmerson Pinheiro Xavier À 
Fortaleza - CE 
Prêmio: 1 Multi Tap com 2 controles analógicos 


CONHEÇA AS FRASES MAIS CRIATIVAS. COMO UM SUPER HERÓI PERDIRIA FÉRIAS SE TIVESSE CHEFE: 


1º - Thiago T. Christofoletti - Jundiaí/SP 
Frase: Pepsi-Man - Quero ser demitido, eu gosto é de Coca-Cola. 
Prêmio: 1 controle luva 


2º - Vitor Bento da Silva - Rio de Janeiro/RJ 
Frase: Homem Invisível - Chefe, se não der férias, eu sumo! 
Prêmio: 1 controle luva 


3º - Jorge Berti - Florianópolis/SC 
Frase: Chefe, me salva num memory card para eu descansar. 
Prêmio: 1 pistola Virtual Light 


4º - Anthony Miranda Vieira - Taubaté/SP 
Frase: Chefe, quero férias ou deleto o seu memory card. 
Prêmio: 1 pistola Virtual Light 


5º - César Munis de Carvalho - Embu Guaçu/SP 
Frase: Aí chefe, estou precisando pôr minha capa de molho. 
Prêmio: 2 controles analógicos 


6º - Fernando Miranda Domeneghetti - Itupeva/SP 
Frase: Chefe, só loading e agora que tal um reset? 
Prêmio: 2 controles analógicos 


PROMOÇÃO GAROTA PLAYSTATION 


| ão param de chegar cartas com candidatas 
para garota PlayStation. A escolhida do mês 
foi a charmosa Natasha Coelho, que está 
arrasando nas fotos da página 48. As leitoras ou 
amigas de leitores que quiserem participar devem 
enviar uma carta com uma foto, idade e telefone, 
para o endereço: 


Promoção Garota PlayStation 
Rua MMDC, 121 São Paulo - SP 
CEP: 05510-021 


POKÉMON NO PLAYSTATION ? 


ara a felicidade dos amantes do estilo Pokémon, a japonesa 

Bandai anunciou recentemente o lancamento do seu Digimon 
World, que deve ocorrer em maio deste ano. Segundo a 
produtora, o novo game terá estrutura e jogabilidade semelhantes 
às dos jogos Pokémon para os consoles Nintendo, mas com 
personagens diferentes. 

Como manda a tradição, você poderá escolher pequenas 
criaturas e disputar combates no estilo RPG, tudo com gráficos 3D. 
Mas não espere encontrar Pikachu e seus amigos: a turma do 
Pokémon é propriedade da Nintendo — e, exatamente por isso, é 
quase impossível a sua presença num jogo para o Playstation. 
Resta torcer para que os Digimon também façam muito sucesso. 


somente para 
Locadoras 


A Câmara Games tem 


da linha PlayStation. 
Trabalhamos apenas com 
produtos originais e 
garantimos os melhores 
preços do mercado. 


O QUE VEM POR AÍ 


CONHEÇA OS JOGOS QUE SERÃO LANÇADOS NOS PRÓXIMOS MESES NOS ESTADOS UNIDOS 


Título/Lançamento 
Abril 


Star Wars Episode 1: Jedi Power Battle 
Lego Rock Raiders 

Duke Nukem: Planet of the Babes 
Alien Resurrection 

Need For Speed: Porsche Unleashed 
Speed Punks 

Test Drive Rally 

Fox Sports' Major League Baseball 2001 
High Heat Baseball 2001 

Koudelka 

Caesar's Palace 2000 

Shao Lin 

Maio 

Polaris Snocross 2000 

Medievil Il 

Vagrant Story 

Mike Tyson Boxing 

Vanishing Point 

Hydro Thunder 

Digimon World 

Major League Soccer 2000 

Junho 


Romance of the Three Kingdoms VI 
Camivale 


Enviamos para 
todo o Brasil 


Rua 25 de março, 1026 - Tel.: (0xx11) 228-0822 Fax.: (0xx11) 228-3365 
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e uma jogabilidade acima 
da média. Esses são os 
ingredientes principais da 
mais nova versão de Tekken que 
será lançada no PlayStation 2. O 
nome oficial escolhido pela 
Namco foi Tekken Tag 
Tournament, porém, nas rodinhas 
de discussão, o jogo já foi 
batizado pelos fãs de Tekken 4. 
No final de 1998, a edição 
número 1 da Dicas & Truques 


Fmagens super realistas, MBM para PlayStation trazia 
movimentos quase perfeitos 


informações sobre a nova versão 
de Tekken. Muita gente não 
acreditou, mas o jogo já está em 
fase de finalização e promete 
revolucionar o universo dos jogos 
de luta com gráficos e 
movimentos ultra-realistas. 


Contagem regressiva 
A promessa era lançar o jogo 


simultaneamente com o novo 
PlayStation 2, porém a Namco 


Vem aí o jogo de luta que promete 
revolucionar os videogames com 
gráficos e o jogabilidade nunca vistos 


Ilustração: Claudson Rocha 


mudou Um pouco os planos e 
Tekken Tag Tournament;só chegará 
as lojas no final de março no Japão 
(o lançamento do PlayStation 2 
estava previsto para o dia 4 de 
março). 

Para quem não sabe, essa nova 
versão do Tekken é também uma 
porte de uma versão do jogo em 
Arcade, como foram os outros 
games da série. No total o jogo terá 
34 lutadores diferentes, incluindo 
Edely, Jin, Paul, Jun, Xiaoyu, Nina e 
Hwoarang, que fizeram muito 
sucesso em Tekken 3. 

Uma das principais diferenças 
à, nova versão de Tekken é o 


fournarment 


Técnica de combate 


Outra novidade é o sistema 
de controle dos lutadores. 
Cada jogador poderá 
ajustar a força e a 
resistência de seus 
lutadores e assim 
tornar os 
combates mais 
emocionantes. 
Lutadores mais 
fortes têm menos 
resistência e 


vice-versa. Esse recurso 
torna o jogo mais divertido. 

No final de cada batalha, o 
replay do knockout, com três 
câmeras diferentes, promete 
fazer a galera delirar com socos, 
chutes e golpes agressivos em 


animações de última geração. 
Claro que os cenários também 
receberam um tratamento 
especial. Ttudo feito com gráficos 
em 3D e pré-renderizados, o 
que melhora muito a 
qualidade gráfica e 
desempenho do jogo. 


Mesma 
fórmula 


Junto com o Gran 
Turismo 2000, Tekken Tag 
Tournament concorre ao título 
de melhor lançamento para o 
PlayStation 2 entre todos os jogos 
já conhecidos. A verdade é que a 
Sony está repetindo a fórmula do 
primeiro PlayStation. Em 1995, a 
mesma Namco lançou Ridge 

Racer e Tekken para o 
primeiro console da Sony, 
e agora tudo está se 
repetindo com o 
PlayStation 2, já que a 
Namco lançará Ridge 
Racer V e Tekken Tag 
Tournament para o novo 
console. Agora no mês de 
março vamos conferir tudo 
com os lançamentos do 
novo console e dos jogos 
no Japão. 


FICHA TÉCNICA 


Produtor: Namco 


Na Internet: 
WWww.namco.com 


Previsão de lançamento 
Março — Japão 
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Controle sua ansiedade. A 
melhor versão de Street 
Fighter para o Playstation 
2 está quase pronta 


e depender só da 
Capcom, a série Street 
Fighter EX será modelo 
para qualquer jogo de 
luta. A segunda versão da 
saga acabou de ser lançada para 
PlayStation e a produtora já 
anunciou a terceira, Street Fighter 


EX 3 para o PlayStation 2, 
avisando que vai investir pesado 
no novo console da Sony. Pode 
esperar uma “bomba”. Afinal, a 
Capcom tem recursos de sobra 
para cumprir a promessa. 


Ao contrário das outras 
versões, Street Fighter EX 3 não 
terá um grande acréscimo de 
personagens, apenas novos golpes 
especiais. Os melhores lutadores 
foram reunidos neste game e já 
estão confirmados Ken, Ryu, 
Chun-Li, Skullomania, Blanka, 
Jack, Blair, Pullum, Cycloid Beta, 
Cycloid Gamma, Sharon, Sagat, 
Blanka, Area, V. Rosso, Nanase e 
Zangief. Como de costume, 
algum personagem especial ou 
secreto deve ser incluído. 

Os golpes básicos e os combos 
estarão melhor animados. A julgar 


Saia na frente e descubra os 


que serão 


nos próximos meses 


pelas imagens divulgadas pela 
Capcom, os avanços visuais 
impressionam. E os cenários, tão 
criticados nas versões anteriores, 
prometem deixar os mais exigentes 
de boca aberta. O game será uma 
adaptação melhorada da mesma 
versão Arcade. 


As inovações não se limitarão 
apenas aos gráficos e jogabilidade. 
O principal detalhe será o novo 
modo de jogo. Você poderá trocar 
os lutadores durante o combate 
sem paradas ou Loadings, graças ao 
pequeno tempo de acesso do 
PlayStation 2. Além disso, novos 
ângulos e replays inéditos estarão 
disponíveis nos combates. 

Mas é melhor esperar a versão 
norte-americana, pois, além de 
estar em inglês, os nomes de Vega, 
M. Bison e Balrog não estarão 
trocados, como manda a tradição 
da Capcom americana. 


Produtor: Capcom 


Na Internet: 
WWWw.Capcom.co.jp 


Previsão de lançamento 
1º Semestre — Japão 


O novo simulador de 
corrida do PlayStation 2 
promete um show de 
realismo e emoção 


ma coisa é certa: 
quando for lançado, o 
Playstation 2 já contará 
com uma boa 
quantidade de jogos. As 
principais produtoras trabalham a 
todo vapor, e a Square, que bateu 
o recorde mundial de vendas com 
Final Fntasy VIII, não é exceção. 
Mas não espere mais um RPG. O 
novo sucesso da produtora deve 
acontecer nas pistas de Driving 
Emotion Type-s, que promete 
corridas de automóveis 
emocionantes e com gráficos e 
jogabilidade jamais vistos. 


Você já imaginou um jogo de 
corrida com um visual parecido 
com um filme? Com a nova 
tecnologia do PlayStation 2 isto 
será possível e poderá ir muito 
além, graças aos recursos 
avançados de luz, sombra e 
neblina aplicados aos ambientes 
3D. Para você ter uma idéia, o 
jogo tem imagens e animações 
bem parecidas com as que você 


PlayStation 2 


vê nos vídeos de abertura dos 
games atuais. É só conferir nas 
imagens que publicamos com 
exclusividade. 

E como não podia ser 
diferente, carros reais estarão 
presentes. Alguns fabricantes de 
automóveis já estão confirmados 
neste game, entre eles a Toyota, 
Nissan, Honda, Mitsubishi, 
Mazda e o Subaru. Mas até o 
momento, apenas os modelos 
Lancer GSR, Impreza WRX, NSX, 
NSX Type MR, RX-7, Lancer GSR, 
MR-S e $2000 foram divulgados. 
Quanto às pistas, estão em testes 


versões dos dois principais circuitos 
japoneses (Suzuka e Tsukuba). Mas 
a Square promete mais. 

Contudo, não será tão fácil para 
a Square dominar o mercado, pois 
ela não está sozinha no 
desenvolvimento de simuladores de 
corrida para o PlayStation 2. 


A disputa entre as produtoras 
pega fogo antes mesmo dos seus 
lançamentos. Driving Emotion 
Type-S será o concorrente direto de 
Ridge Racer V da Namco, que 
também está em fase de 


desenvolvimento para o 

PlayStation 2. Enquanto elas 
disputam entre si por qualidade, 
jogabilidade e preço, ficaremos 
aguardando ansiosamente os 
lançamentos. Em breve vamos 
conferir pessoalmente esses 
títulosanimais que revolucionarão o 
mundos dos games para console 
doméstico. 

A data oficial de lançamento do 
Driving Emotion Type-S não foi 
definida com precisão pela Square. 
Mas certamente será após a estréia 
do novo console da Sony no Japão, 
que será em março. 


Produtor: Square 


Na Internet: 
WWww.square.co.jp 


Previsão de lançamento 
1º Semestre — Japão 
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Prepare-se para missões 
suicidas no melhor 
simulador aéreo já 
desenvolvido para o 
PlayStation 


ais um simulador vai 

invadir o seu 

PlayStation. A 

Infogrames anunciou 

o lançamento de 
Eagle One: Harrier Attack. Agora, 
além de testar suas habilidades 
como piloto, você terá que 
finalizar complexas missões com 
helicópteros e poderosos caças 
combatendo inimigos por todos os 
lados. E, segundo a produtora, 
tudo isso com o melhor visual já 
visto nos simuladores do 
PlayStation. 


Além dos inimigos, você enfrentará 
obstáculos naturais como tempestades 


O jogo será de tiro intenso 
com muitas situações complicadas 
para você resolver. No total serão 
25 missões, como resgates suicidas 
numa base militar ou destruição 
das linhas de comunicação do 
Havaí em terreno inimigo. 

Os cenários devem ser 
variados e trarão desafios como 
tempestades e obstáculos naturais 
de vários tipos. Tudo issso vai 
garantir muitas horas de diversão e 
emoção no controle dos caças. 


Inicialmente você escolherá 
cinco aviões poderosos, entre eles 
o F16 Falcon, o A1O Warthog e o 
Raven Stealth Jet. Cada um deles 
possui qualidades específicas para 
determinados tipos de missão. 
Portanto, escolher bem é 
fundamental para conseguir vencer. 

Como não podia faltar, muitos 
pontos de vista estarão presentes. 
Diversas câmeras disponíveis vão 
auxiliar o seu piloto, mostrando 
desde visões laterais e frontal até 
um ângulo exclusivo, como o do 
leme traseiro do avião. O ponto 
mais importante de Eagle One: 
Harrier Attack será a simulação. 


O jogo está sendo desenvolvido 
a partir de filmagens 
reais. Isto significa que 
a movimentação de 
todos os objetos da tela 
será independente, 
aumentando o grau de 
simulação e realismo. 
Para completar, 
haverá o modo para 
dois jogadores simultaneos. Será 
um tipo de Deathmatch na qual 
ambos lutam entre si em terrenos 
acidentados e perigosos. 

O melhor é que falta pouco 
para você comprovar este grande 
game. Por enquanto a data de 
lançamento está prevista para 
março, apenas na Europa. Mas 
certamente este game terá tudo 
para detonar no seu PlayStation 
logo em seguida. Afinal, simulação 
próxima do real e muita adrenalina 
são os ingredientes básicos 
prometidos pela produtora. Resta 
saber se o produto final vai 
corresponder às expectativas. 


Produtor: Infogrames 


Na Internet: 
Www.infogrames.com 


Previsão de lançamento 
Março — Europa 


Pilote as máquinas da 
série de TV Nascar 
Racers no melhor estilo 
dos jogos Arcade 


ada de simulação. Agora, 

é só acelerar e disputar 

palmo a palmo cada 

curva. Nascar Racers, 

que ainda está em fase 
de produção pela Hasbro 
Interactive (uma parceira da Atari), 
traz todas as emoções da futura 
série de desenho animado de 
mesmo nome da Fox , que deve 
estrear em fevereiro no canal Fox 
Kids Network. 

Nada a ver, portanto, com o 
clássico Nascar Racing, da 
Electronic Arts, cujo forte é a 
simulação. Segundo a produtora, 
Nascar Racers terá disputas 
emocionantes no melhor estilo 
arcace. Os gráficos estão 
recebendo atenção especial e você 
poderá pilotar com os heróis da 
série da TV usando a maioria dos 
volantes para Playstation. 


A Hasbro, em parceria com a 
Saban Entertainment, fechou um 
contrato milionário com a rede de 


televisão Fox para ter o direito de 
usar a nova série. Isso significa que 
as produtoras estão apostando alto 
na popularidade do seriado. 

Se tudo der certo, Nascar 
Racers deve gerar continuações 
para atender os fanáticos pela 
série, mantendo os personagens 
principais e promovendo 
melhorias técnicas. 

Por enquanto, o que se sabe é 
que você poderá escolher entre os 
oito carros futuristas da equipe de 
corrida da série e disputar pegas 
nas mesmas pistas. 

Serão três modos básicos de 
jogo: Adventure, Single Player e 
Two-Player Challenge. O destaque 
fica para o modo Two-Player 
Challenge, que permitirá o duelo 
por equipe ou cooperativo entre 
dois jogadores ao mesmo tempo. 


A produção de Nascar 
Racers recebeu atenção 
particular dos melhores 
programadores para 
aproveitar todo o potencial 
do PlayStaion. Gráficos em 
3D totalmente renderizados 
e com efeitos de luz serão 
os principais destaques do 
jogo. E segundo as 
informações exclusivas que 
conseguimos, a jogabilidade será 
arrasadora. 
Nascar Racers será lançado 
oficialmente nos Estados Unidos 


durante o primeiro semestre deste 
ano. À produtora é americana e, 
logicamente, o jogo estréia com 
exclusividade na terra do Tio Sam. 

Portanto, chegará mais cedo e 
será fácil encontrá-lo aqui no 
Brasil. Resta aguardar o lançamento 
para detonar mais um simulador 
para o nosso PlayStation. 


Produtor: Hasbro Interactive 


Na Internet: 
www.hasbro-interactive.com 


Previsão de lançamento 
1º Semestre — EUA 
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Star Trek: 
Invasion 


A saga Star Trek estréia 
no PlayStation com um 
simulador espacial cheio 
de aventura e emoção 


epois de Wing 

Commander, vem aí 

mais um simulador 

espacial parar O 

PlayStation. Trata-se de 
Star Trek Invasion, um simulador 
que promete aproveitar todo o 
desempenho do PlayStation. 
Segundo a Activision, a produtora 
responsável, o jogo irá rodar numa 
velocidade impressionante de 60 
quadros por segundo. 

Além disso, naves exclusivas da 
série que nunca foram pilotadas 
num simulador espacial estarão 
presentes e disponíveis para você. 
E tudo isso com gráficos 
detonantes. É para tirar o chapéu. 


Vida longa e próspera 


Prepare-se para um visual 
inacreditável. O jogo será em 3D e 
movimentos com rotação de 360º 
serão possíveis sem obstruções no 
ponto de vista. Além disso, você 
poderá contar com todas as raças 
e personalidades da série de TV 
Star Trek, incluindo os perigosos 
Klingons. E tudo isso feito com 
polígonos renderizados e efeitos 
de iluminação alucinantes, 
principalmente nas explosões. 

Mas não pense que seus 
obstáculos serão apenas naves 
alienígenas e bases espaciais, pois 
a natureza fará o seu papel. 
Chuvas de meteoros gigantes e 
cometas desgovernados vão 
dificultar suas missões, 
principalmente em trechos 
aparentemente trangúilos e sem 
inimigos. 

Para se defender, pode ter 
certeza que você estará bem 
equipado com bombas, minas 
explosivas, raios poderosos e até 
mesmo foguetes múltiplos. E claro, 
todo esse equipamento usando a 
melhor tecnologia da galáxia. 


Fogo contra fogo 


O destaque fica para os modos 
de jogo, que já foram divulgados 
pela produtora. Basicamente, você 
poderá escolher entre Multiplayer, 
Cooperative e Deathmatch Battles. 
O Multiplayer funcionará usando 
o Cable Link (acessório que 
conecta dois PlayStations), 
possibilitando muita diversão 


entre jogadores com dois 
consoles. 

Já o modo Cooperative 
permitirá combates em uma 
equipe cooperartiva, enquanto 
que, no modo Deathmatch, os 
jogadores se envolverão numa 
forte disputa simultaneamente. 

Conforme as informações da 
Activision, a jogabilidade será a 
melhor já vista em simuladores 
espaciais, mesmo quando 
comparada com o clássico Wing 
Commander. Em maio, Star Trek 
Invasion será lançado oficialmente 
nos Estados Unidos. 


FICHA TÉCNICA 


Produtor: Activision 


Na Internet: 
www.activision.com 


Previsão de lançamento 
Maio — Estados Unidos 


A Capcom quer ameaçar 
o reinado absoluto de 
Final Fantasy com seu 
novo Breath Of Fire 


pós quase 10 anos de 
sucesso no Super 
Nintendo, a quarta 
versão do melhor RPG 
da Capcom está prestes 
a ser lançada para o PlayStation. 
Breath Of Fire 4 mistura o melhor 
do estilo japonês com 
características dos jogos atuais, 
principalmente no visual. E o 
melhor é que a versão para 
PlayStation será mais detalhada e 
divertida, graças à maior 
capacidade desta plataforma. 


A Capcom já adiantou com 
exclusividade algumas 
informações oficiais de Breath Of 
Fire 4. Desta vez, o game será em 
3D com personagens em 2D. 
Apesar da simplicidade em 2D 
empregada em todos os 
participantes do jogo, haverá mais 
de 3000 movimentos e animações 
para cada um deles. Este detalhes 
serão colocados porque existem 
inúmeras funções atribuídas a 
cada criatura, ativadas como você 
desejar em qualquer parte do 
jogo. Essa variedade na 
movimentação significa 
muitas surpresas conforme o 
seu desempenho dentro do 
enredo. Certamente este 
será um fator que o 
destacará dos outros jogos. 

A quantidade de 
personagens e criaturas que 
você poderá manipular 
cresceu em relação às versões 
anteriores do jogo. Os 
personagens Nina, Ryu, Scias, 
Cray, Master e os dragões Aura, 


Nosto, Junar, Ta-Pu, por enquanto, 
estarão presentes nesta nova 
versão. E, provavelmente, mais um 
pelotão será apresentado até o 
lançamento do game. 


O enredo do jogo não será tão 
original quanto rico em detalhes. 
Você assumirá o papel de um dos 
diferentes personagens disponíveis. 
O seu mundo está dividido em 
dois continentes separados por 
uma espécie de oceano de lama. 

Durante um confrontro, uma 
princesa chamada Eriena 
desaparece e o seu objetivo é 
reencontrá-la. O interessante é que 
você não possui um caminho 


definido para seguir e cada 
personagem age de uma forma 
particular. Dependendo da sua 
escolha, o tempo de cada jogo 
poderá variar totalmente. 

A estréia de Breath Of Fire 4 nas 
lojas americanas será no mês de 
junho. Até lá, outros jogos do 
mesmo estilo serão lançados e, se a 


Capcom não cumprir a promessa, 
certamente perderá para a 
concorrência. Vale lembrar também 
que o Final Fantasy VIII é o atual 
líder mundial em vendas e não será 
nada fácil conseguir a fidelidade 
destes gamemaníacos sem um jogo 
muito competitivo. 


Produtor: Capcom 


Na Internet: 
WWW.Ccapcom.co.jp 


Previsão de lançamento 
Junho - Japão 
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simpático dragão Spyro 
está de volta numa 
aventura de tirar o 
fôlego. Em parceria com 
a Universal Studios, a 
Sony acaba de lançar a segunda 
versão deste emocionante jogo. 
Com gráficos excelentes e 
jogabilidade acima da média, 
Spyro 2: Ripto's Rage! repete a 
fórmula de sucesso da versão 
anterior, mas traz novos 
personagens e, para completar, 
uma trilha sonora de arrasar. 


Faça seu caminho 


Spyro é um dragão 
filhote, mas com a 


, adulto. Como 
) 
no enredo do 
primeiro jogo, 
sua nova missão é 
salvar vários 
mundos 
dominados pelo 


grande vilão Ripto. 


Você pode começar a aventura 
pela fase que quiser e não há 
necessidade de seguir uma ordem 
pré-determinada. Além disso, é 
possível avançar 
ou voltar na 
aventura: seu 
personagem 
recebe poderes 
especiais 
conforme a fase 
e deve voltar 
atrás para 
coletar alguns 


coragem de um 


Assuma o papel de Spyro e salve o 
mundo das garras do tirano Ripto 
na melhor segiiência de aventura 
criada para o PlayStation 


itens especiais, 
que se tornam 
acessíveis graças 
aos novos poderes. 
Este é o ponto forte do jogo. 


Câmera segura 


Para o visual, apenas elogios. 
Todo em 3D e com efeitos de 
iluminação e neblina, a qualidade 
da imagem é incrível. 

A Sony adicionou ainda dois 
modos de câmera: ativo e passivo. 
No modo ativo, a câmera é 
automática. No passivo você a 
controla podendo olhar em todas as 

direções. Essa opção foi 
incluída porque, na 
primeira versão, era 
muito difícil determinar 
a posição correta para 
saltar, pois alguns 
ângulos de visão 
ficavam 
comprometidos. 

Como em toda 


viajar por todos os 
em busca de pedras. 


PRIMEIRO MUNDO 


GLIMMER — Logo no início, pegue todas 
as pedras preciosas e detone as 
criaturas. Aqui os inimigos são fáceis de 
serem derrotados. Entre no túnel e tome 
cuidado com os gorilas. 
Aproxime-se do urso engravatado para 
liberar a ponte. Você precisará de 
100 pedras. Siga em frente e fale com o 
cachorro. O portal Summer forest será 
finalmente aberto. 


SUMMER FOREST— Vá para a direita e 

quebre a garrafa de vidro para 
ganhar uma vida extra. Pegue todas as 
pedras, inclusive dentro dos barris e 
entre as árvores. Caia pela ponte e 
suba pelos degraus para falar com a 
onça. Aperte rapidamente o 9% para 
aumentar a distância do salto e chegar 
ao outro lado da sala. 


COLOSSUS — Tome muito cuidado 
com os pequenos bodes. A 
manha é saltar e espirrar fogo 
depois do ataque. Avance até 
encontrar a fada mágica. Ela 
reforça seu poder de fogo. 
Depois de conversar com o 
Brother Ned, veja o gorilão 
ser esmagado com a ajuda 
de seu amigo. Um novo 
portal será aberto e você 
voltará para o lago inicial. 


IDOL SPRINGS — Pegue todos 
os tesouros e detone o 


boneco com o bastão para entrar 

no templo. Use o IB para atacar 

com a cabeça, pois o fogo não 
adiantará contra os inimigos. a 


Ga de ES Controle 


memória tlual shock 


Em seguida, fale com o urso rico para 
comprar o poder de nadar sob a 
água. Pronto, agora o seu dragão 
pode mergulhar e pegar todos 
aqueles tesouros aquáticos dos 
portais anteriores. 


HURRICUS — Depois de passar pelo 

portal de saída, volte para o lago 
inicial e entre na caverna para 
encontrar um ORB escondido. Caia 
no lago seguinte para entrar num 
templo secreto e acesse o portal 
Hurricos. Para liberar a barreira 
elétrica, pegue a lâmpada ao lado e 
coloque no soquete. Repita esse 
procedimento em todas as portas. 
Entre todos os inimigos, o robô é o 
pior e o mais rápido. Use sempre a 
cabeçada e não fique parado de 
bobeira. No final da fase, um portal 


de saída será aberto. 
SUNNY BEACH — Você deve seguir três 
bonecos parecidos com os 
Teletubbies. Quando encontrar uma 
porta com um círculo azul no chão, 
empurre a tartaruga com o fogo para 
subir nesse círculo. Assim a porta 
ficará aberta sem problemas para 
você passar. Chegando na última 
porta, volte para o início usando o 
portal que foi aberto. Lembre-se de 
que, para chegar até aqui com 
sucesso, você precisa derrotar 17 
inimigos. No final, saia pelo portal 
que surge. > 


AQUARIA TOWERS — Vá para a porta 

superior e aproxime-se do urso 
milionário para descer a parede do 
local e liberar mais um portal. Para 
isso, dê 400 pedras para ele e depois 
entre no Aquaria Towers. Logo no 
início, acabe com o boneco elétrico e 
com os caranguejos. Ative a chave 
vermelha para encher o local de água 
e siga em frente coletando todas as 
pedras que puder. Novamente, você 
vai encontrar o amigo urso: compre o 
Metal Shark para passar pelos 
tubarões e continuar avançando. Use 
o portal do cavalo marinho no final da 
fase para voltar. 


OCEAN SPEEDWAY — Este portal está 

localizado perto do urso 
engravatado. Do outro lado, fale com 
Elora para ativar a passagem. Ela 
cobra 6 orbs, uma exorbitância! Você 
chega então a uma fase bônus, cujo 
objetivo é voar passando entre arcos 
e argolas destruindo os foguetes que 
passam à sua frente. É muito fácil. 
Use o direcional e controle a altitudo 
com o botão 38. 


CRUSH'S DUNGEON — Para entrar neste 

portal subterrâneo, passe pela 
entrada da esquerda e caia no 
buraco. Agora você está de cara com 
o chefão do primeiro mundo. Este 
primata gigante ataca com saltos que 
formam círculos de luz e feixes 
coloridos. Cuidado: eles aumentam 
de tamanho por toda a arena. A dica 
é ficar à média distância, atirando 
fogo apenas enquanto ele estiver 
andando. É simples: quando ele 
saltar, você salta também. Depois de 
sete ataques e muita paciência, o 
grandão descansa em paz... 


SEGUNDO MUNDO 


ACTUMN PLAINS — Esta 

fase possui vários 
portais, mas nem por 
isso é mais difícil. Para 
chegar até ela existem 
dois caminhos: entrando 
pelo portal Summer 


Forest (primeiro mundo) Bo 04 
ou pelo portal Winter E] E 
Tundra (terceiro mundo), here 
localizado perto do castelo. 

Atumn Plains, Summer Forest e Winter 
Tundra formam a ponte entre os três 
mundos. Explore estes lugares o 
máximo que puder, pois muitos 
segredos podem ser revelados. 


SKELOS BADLANDS — Esta terra foi 

invadida por feiticeiros. Nativos e 
pequenos animais estão em apuros. A 
dificuldade cresce a partir daqui. Para 
facilitar, combine os ataques com saltos, 
pois os inimigos aparecem por todos os 
lados. Corra o máximo que puder e 
acabe com todas as criaturas antes de 
executar as tarefas para Ooga. Depois 
de sair, entre no portal Breeze Harbor. 


BREEZE HARBOR — Os alienígenas 

atacam com laser. Por isso, 
mantenha o IB pressionado para correr 
e salte no momento certo para escapar 
dos tiros. Fique esperto: essas criaturas 
não morrem facilmente e devem ser 
arremessadas para fora da plataforma. 
Avance e suba no canhão para acertar 
as minas explosivas que são 
arremessadas para fora da lava. Para 
não errar, fique parado e aguarde o alvo 
passar à sua frente. Outros canhões 


estarão disponíveis, totalizando oito 
minas que você deve destruir. O 
portal de saída está sobre a 
plataforma flutuante. 


CRYSTAL GLACIER — A fase mais 

gelada do jogo. Descongele os 
amiguinhos esquimós e fique na 
catapulta para chegar ao outro lado. 
Em seguida, use a escada 
improvisada por eles para continuar 
avançando. Por 200 pedras, nosso 
amigo urso — cada vez mais rico às 
suas custas — ativa uma ponte para 
atravessar o penhasco. Pronto, salve 
o chefe esquimó e volte realizado. 


ZEPHYR — Suba do outro lado e 

pague mais 400 pedras para 
continuar enriquecendo o urso. O 
portal Zephyr será aberto. Aqui as 
galinhas gigantes atacam o seu 
dragão com uma espécie de míssil. 
Para escapar, pule por toda a fase e 
use o fogo para detoná-las. Suba no 
canhão, atire contra as aves voadoras 
e também nas portas de madeira. No 
final você encontra o amigo foca, que 
abre o portal de saída. 


SCORCH — Volte em direção à 

entrada do portal Winter Tundra e 
fale com o urso bilionário. Dessa vez 
você compra o Climb, um poder que 
permite ao seu dragão subir pelas 
paredes. Cuidado, esse item só 
funciona nos lugares com a forma de 
uma escada. Agora suba pelas 
paredes do outro lado e entre no 
portal Scorch. Acabe com os camelos 
e entre no templo para abrir a porta 
usando a alavanca vermelha. Nas 


outras duas portas, repita o 
procedimento. Após invadir o castelo, 
suba no templo central: seu poder de 
fogo aumenta. 


FRACTURE HILLS — Desça as escadas 

e entre agora no Fracture Hills. A 
dica principal é queimar todas as 
estátuas de madeira que você 
encontrar, pois elas abrirão a base da 
montanha principal. Para detonar os 
gorilas, empurre-os com o IH até a 
lava. Nem pense em atacar com fogo, 
pois não adianta nada. Já as árvores 
e as criaturas grandes devem ser 
derrotadas usando o modo 
convencional do dragão. O portão de 
saída está na base da montanha. 


SHADY DASIS — Continue descendo 

as escadas até encontrar uma 
porta de madeira. Para passar, você 
precisa ter oito Orbs. Depois de 
encontrar o urso, use 400 pedras para 
liberar a ponte e entrar no portal. Esta 
parte é repleta de gênios que 
infernizam o seu dragão. O truque é 
coletar as bolas verdes e acertá-los a 
média distância, principamente em 
plataformas. Dê preferência para as 
tarefas fáceis, como encontrar vasos 
ou capturar fugitivos. 


MAGMA CONE — Muitos gorilas estão 
no seu caminho. Use o mesmo 
procedimento do portal Fracture Hills 

para derrotá-los. Para acessar a 
ponte superior, use a parede da torre 
central. Feito isso, fale com o urso 
trilionário para ativar o elevador da 
montanha. Vá com cuidado, pois aqui 
você enfrenta o maior desafio. Circule 
nas laterais do pico central, mantendo 
atenção redobrada com as pedras 


que caem. A manha é não ficar parado 
esperando. Para liberar o portal final, 
aproxime-se do topo para tampar a 
saída das rochas. 


WINTER TUNDRA — Esta fase liga todos 

os portais do terceiro mundo. O 
seu objetivo principal é entrar no 
castelo e derrotar Ripto, o principal 
chefe do jogo. Vá até o urso, que 
está na porta do castelo, e compre o 
headbash, que custará aos seus 
cofres 1000 em pedras. Para usar 
este ataque especial, aperte À 
durante o salto. Para começar, entre 
no portal Mystic March, que fica 
próximo do seu ponto de origem. 


MYSTIC MARCH — Acabe com os 
elefantes e use a mola central 
para subir na colina. Para ativar essa 


| METRO SPEEDWAY — Esse portal está 

escondido. É preciso conversar 
com Elora, no canto do jardim, para 
ativar a levitação e poder entrar. Assim 
como o portal Ocean Speedway, esta 
fase serve como bônus. Existem quatro 
tipos de itens. Você tem 30 segundos 
para coletar o máximo que conseguir. A 
dica é pegar sempre um item do mesmo 
tipo até que ele acabe, passando então 
para o próximo tipo. 


mola você precisa antes detonar 20 
inimigos. Use o fogo contra os 
elefantes e preguiças e a cabeçada 
contra os bodes. Depois de subir, o 
melhor caminho é pela água. Mas 
tome cuidado com os peixes-bolhas. 
Encontrando o seu amigo engraçado, 
o portal de saída se abre. 


CLOUD TEMPLES — Para entrar neste 
portal, use o túnel da direita e 
ande até o final. Detone primeiro os » 
1 ] ICY SPEEDWAY — Outra fase bônus. 
Seu objetivo é o mesmo da Tl 
anterior: você tem 30 segundos para 
pegar o maior número de itens 
que conseguir. Vale a mesma 
dica do portal anterior. 


| ? CULP'S OVERLOOK — Este portal 

fica no final do corredor. 
Para derrotar o lagarto gigante, 
chefão dominante do segundo 
mundo, arremesse contra ele 
os tambores que estão 
espalhados pela arena . 
Para isso, corra em direção 
a um tambor, mantendo 
sempre o HH pressionado. 
Quando ele atacar com as / se 
bombas, contra-ataque 
usando o fogo. Após o 
impacto, fuja o mais rápido 
possível para as extremidades. Tenha 
paciência, pois o bichão só morre 
depois de acertado dez vezes. 


bonecos rosa. Para facilitar, pegue o 
dado vermelho com as criaturas 
roxas e arremesse-os. Tenha cuidado 
para para não cair. 


CANYON SPEEDWAY — Desça as 

escadas da esquerda 
acompanhando a parede para não 
cair. Entre na saída do córrego de 
água e dê 200 pedras para o amigo 
urso. Em troca, ele gentilmente libera 
o portal Canyon Speedway para você 
passar. Sem medo de ser feliz, 
encare mais esta fase bônus. 
Novamente, você deve pegar o maior 
número possível dos quatro tipos de 
itens disponíveis. Vale a mesma dica: 
pegue sempre o mesmo item até 
que ele acabe, passando então para 
o seguinte. 


ROBOTICA FARMS — Este portal está 
dentro do castelo. Para entrar, 
quebre a rocha da portão do palácio 

usando o headbash que você 
comprou. Salte pressionando 4N 
e, no alto, aperte À em 


% 


| > 


V 


direção à pedra. Para acabar com as 
abelhas gigantes não tem segredo: 
basta usar o grande pólen. Feito isso, 
acerte os tambores com a cabeça e 
use-os como arma contra os inimigos. 
Quando você encontrar o espantalho, 
acabe com todas as abelhas roxas. 


METROPOLIS — Felizmente, esta fase é 

curta. Pegue o corredor da direita, 
dentro do complexo, para entrar neste 
portal. Salte atirando fogo para derrubar 
os astronautas e use o headbash no 
elevador para descer. Tome muito 
cuidado com os 
porcos-bomba: use apenas cabeçadas 
contra eles antes da explosão. Depois 
de encontrar o personagem final, pegue 
a poção voadora e derrube os balões 
para garantir mais tesouros. 


RIPTO'S ARENA — Chegou a hora de 

enfrentar Ripto — que, até agora, 
apenas assistiu de canarote suas 
vitórias anteriores. Mas não se iluda, 
pois ele não se intimidou. Comece 
subindo as escadas do castelo e entre 
no corredor escuro para encontrá-lo. 
Pegue os orbs espalhados pelo chão. 
Quando completar três, você terá 
alguns segundos para atacá-lo. Apesar 
de ser o chefão, existem algumas dicas 
para dar logo um fim nele: 


- Corra sempre por toda a arena. 
Mantenha o IH pressionado e observe a 
posição de cada orb pelo cenário. 


- Quando Ripto estiver sobre o 
grandalhão, corra em volta coletando 
cada orb. Se você não perder tempo, 
conseguirá três ataques consecutivos. 


- Se a barra do inimigo ficar 
completa, fuja pelas laterais o mais 
rápido possível, pois ai vem algum 
tipo de bomba. 


- Quando Ripto ficar sobre a águia 
gigante, voe na mesma altura e tente 
segui-lo. Nunca fique na frente dele, 
pois você será um alvo fácil. 


DRAGON SHORES — Depois de vencer 
Ripto, surge um novo portal no pátio 
do castelo. Passando por ele, você 
chega à fase extra, o parque de 
diversões. Para entrar, você deve 


pagar ao urso trilionário 55 orbs e 
8000 em pedras preciosas. Se não 
tiver a grana, não adianta 
pechinchar: volte para Winter 
Thunder e explore as primeiras 
fases. 

Agora Spyro pode, afinal, escalar 
montanhas e quebrar aqueles potes 
metálicos que contêm tesouros. Mas 
fique tranquilo, esse parque não 
oferece nenhum perigo para o 
dragãozinho. É só alegria: divirta-se 
na montanha russa, no túnel do 
amor... Um merecido prêmio para 
quem chegou até aqui. 


DIGA ESPERTA — Deixe rolar a tela de 
apresentação e veja o modo Demo. 
Muitos truques e itens secretros são 
exibidos durante apresentação. 
Anote tudo arrase usando os 


segredos. + 


Ponto Fraco: 
Requer muita paciência e 
dedicação 


Jogue o bom e tradicional 
pinball acompanhado das 


mais famosas minhocas 
dos videogames 


uem não conhece 
aquelas minhocas que 
lutam entre si como 
verdadeiros soldados? 
Pois nesta versão elas 
abandonaram os campos minados 
para estrelar um bom game de 
Pinball. O jogo traz toda emoção 
dos fliperamas, sem perder o 
enredo original de Worms, pois 


DIGAS DAS MINHOCAS 


Acerte a caveira — Há uma brecha 
com uma placa danger (perigo) que 
oferece uma das maiores pontuações 
de toda a mesa. Para mandar a 
bolinha nesta entrada, use o flipper 
esquerdo arremessando-a quando 
estiver quase no centro do flipper. 
Imediatamente um jogo aleatório será 
escolhido pelo computador. 
Dependendo do seu desempenho no 
desafio selecionado, você pode até 
ganhar uma bola extra. 


Seja esperto — Na maioria dos 
casos, a bolinha é perdida através 
da vala central. Mas em algumas 


vezes, ela sai pelas brechas laterais. 


todos os personagens da série, 
incluindo as vozes e animações, 
estão presentes. 


Como em qualquer fliperama 
convencional, seu 
objetivo principal é fazer 
o máximo de pontos. E 
como não podia faltar, 
existem combos e alvos 
luminosos espalhados por 
toda mesa. 

Conforme o seu 
desempenho, novos 
desafios e opções secretas 
são liberados. O único 
defeito de Worms Pinball 


Quando você mexe o flipper 
esquerdo com o botão L1, dois 
flippers superiores do mesmo lado 
são ativados. O de baixo protege a 
saída esquerda, pela qual a bolinha 
poderá escapar. Portanto, não 
espere-a descer. Quando a bola 
chegar perto, use L1. Você perderá 
menos bolinhas e conseguirá muito 
mais pontos no jogo. 


Bolas extra — Para conseguir três 
bolas extra ao mesmo tempo, você 
deve acertar um alvo muito difícil. 
Próximo da legenda “Jungle” existe 
um buraco no qual a bolinha se 
encaixa. Para acertá-lo você 
precisará de muito controle com os 
flipers. Bata na bolinha ainda em 


CONTROLES 


FUNÇÕES 


Especial 
Esquerdo 
Direito 


esquerdo 
[o [TÉSTICO) 


é que você só pode disputar 
partidas em duas mesas. Além 
disso, a música fica repetitiva 
incomodando um pouco. 

Portanto, Worms Pinball é 
indicado somente para os 
fanáticos por fliperamas 
tradicionais ou os fãs da série. 

Não espere muito do jogo. 
Escolha a mesa Worms e faça a 
maior pontuação que você puder, 
usando algumas dicas que 
separamos para você detonar os 
segredos das mesas. 


FICHA TÉCNICA 


Produtor: Infogrames 


Na Internet: 
Wwww.infogrames.com 


Ponto Forte: 
Boa jogabilidade e fidelidade 
aos outros jogos da série 


Ponto Fraco: 
Apenas duas mesas iniciais e 
música repetitiva 


NOTA GERAL: 5,0 


movimento, usando a extremidade 
do flipper esquerdo, e não deixe- 
aparar, caso contrário ela não 
conseguirá a velocidade e precisão 
necessárias para atingir o local. 
Assim, a bolinha subirá por um 
caminho metálico até cair nesse alvo 
especial. 
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PARA 


TRU GUESS 


& 


jogabi 
Os lut 


corrigiu os erros da antiga versão. - 


“Senpu u Kyaku 
Mizuochi Kudaki . 
Hadoukent. 


Tatsu lochioehi 


antens ou + 


Hikoushou Goku 


Jigoku Fuusha 

Zenpou Tenshin .. 
Hadouken .... 
Shouryuuken 

Tatsumaki Senpuu Kyaku 
SUPER COMBOS 


Shippuu Jinr: rai Ky q 
ole dire 


; =P + soco 
, A + chute 


EE “E 


E E EXtersus, vocês 


íveis. Outro a = 


foram. otimizados eos STostosbem 


trabalhados, deixando os lutadores 


not 
e 


-D+R200€ +R2 
Li 


ZIVEER 
“Atomic Suplex DN Vl ER + chute 6] 
Bear Hugsoco, antes do Russian Suplex 
Russian Suplex DU, €,R + chute 
SUPER COMBOS : ' 
Final Buster, A, YZ, €,8R,%,4, A a 
Super Stomping 


- Amazon River Run... 
Surprise Back 
Electric Sender E - soco, rapidamente 
“Rolling Attack . . À . segure €,3 +soco 
Vertical Rolling . . .... segure V, + chute 
Back Step Rolling - segure €, + chute 
SUPER COMBOS 
* Ground Shave ong ER €3,€, >, + soco 
Beast Hurricane . “>, v, s, > + soco 


e da Capes 

Contudo, Street Fighter EX:2 ix 
segue a mesma linha e não 
fica para a movimentação decepciona os gamemaníacos mai 
k ? assíduos de um dos maiores sucessos. 
Cofira agora, todos os golpes e 
combos de cada lutador. 


Escolha seu lutador 
e entre numa 
batalha mortal com 
“os guerreiros da 
Es a Street Fighter 


Drill Head 

Drill Kick 

Yoga Teleport Forward. 
Yoga Teleport Backward 
Yoga Flame... 

YYoga Contact... 


SUPER COMBOS 
Yoga Drill Kick 
Yoga Legend 


W+Ri,noalto . 
“... Ny + chute, no alto 
+L1ou D,W N+L2 
+L1 ou ye +L2 
+ soco 
chute, no Yoga Catch 
| +L2 


Ryuusui 
Chougekihou 
Follow up... 
Gokyakukou 
Shinkuukou 


Renshougeki 


, € + soco 
| € + chute 
, = + soco 


“Knife Nightmare 


Death Spin Kick... 
Dark Wire.... 


Dark Hold... 


KILL Wire... 
Ex-plosive 
SUPER COMBOS 


Dark Shackle . 
Ex-prominence . 


Os combos são o ponto 
forte durante os combates | 


Ny, MP + soco 

€: soco, após o Dark Wire 
, M + soco 

W 3,5 + chute 


vu, >, a, => + soco 
VM, 5 + chute 


> 
eve e- chute | 


Angry Fist. 

Dash Straight . 
Dash Upper: seg 
Feint Dash 

Batting Hero 
Soccer Ball Kick 
SUPER COMBOS 
Home Run Hero 


Crazy Jack: segure.... 
Raging Buffalo: segure .. 


Fuhijikuzu 

Ohizaki . 

Ryuusi. . 
Sanrenkon 
Tenshoukon 
Kasumiorosh. .. 
Gekkyouponan 
SUPER COMBOS 
Yayoitouningi 
Ariake: aperte 


Stepping Up 
Dangerous Hero 


Skullo Back Roll 
Skullo Head. ... 
Skullo Slider. ... 
Skullo Takachef 
SUPER COMBOS 
Super Skullo Crusher 
Super Skullo Slider 


Fiying Neck Drop 
“Crimson Terror. . 


Follow Up 
"Bermuda Symphony 
"SUPER COMBOS 
Shadowlu Combination 


v+0, no alto 
DIVE ER +soco 
W, a, + soco 

>, y, MM + soco 

Ve, € + chute 

€ Ve +soco 


vie € vt € + soco 
L2 durante Yayoitouningi 


Praec Larum . 
Res Arcana 


W+ A, no alto 
.€+0 no alto 


, E + chute 
E D+ chute 


W+AouRinoaio | aan V+AouURI, noalto 
: 8, +soco EEE ing € >,v co. 
E, DD' j AR 2 A Es chute E Rolling( ' : €,3+so. 
Darun Catch . NE À ing Barc A + chute, soco 
| izuna Dropsegure Ê. + chute, Y + soco 
Sky High Clawsegure Vvt+ soco | 
SUPER COMBOS. , E 
Grand Crystal Flashsegure « G 
Sky High Aryuushunsegure . 
Sky Foot Terror: segure ...... 


Ayelu no Tsubasa 

Etna no Ikari .... 

Hibashiri .... EA 

Vulcanus .. 4 SEE + soco 
Cancel no Kutsujoku = + chute 
Vesuvius no Ikari 

SUPER COMBOS 

Tame Iki no Hashi 

Pisa no Shatou .. 

Accelerando .. 


Tiger Fato 

Tiger se 
Ground Ti 
Tiger Blow.... 

Tiger Crush 
SUPER COMBOS 
Tiger Cannon 

Ground Tiger Cannon 
Tiger Raid 
Tiger Genocide 


As segiiências finais têm 


gráficos de arrasar Produtor: Capcom | 


Ei geme rose cerco 14055 (qu “SR Na Internet: | 
1 ' s “(8 WWW.Capcom.co.jp | 


(finas) 
HINGS 
| 2000 
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PARA PLAYSTATION No 


& TRUE UE SS 


“DICAS 


30 


Amarre as suas luvas e 
entre no ringue para 
enfrentar os maiores 
gigantes do boxe 


hega de esperar até a 
madrugada para curtir 
uma excelente luta de 
boxe. Knockout Kings 
2000 chegou para 
PlayStation trazendo lutadores 
famosos das principais 
categorias do boxe profissional, 
com muito realismo e 
qualidade. Os gráficos são de 
primeira e, além disso, você 
pode personalizar seus lutadores 
usando um recurso especial. 


Sua orelha 
estã salva 


A definição dos rostos dos 
lutadores impressiona 
neste game. Durante a 
luta, os personagens 
são perfeitos: até 
mesmo quando o 
boxeador está 
machucado, é facil 
perceber as 
cicatrizes. 

Além disso, muitas 
estrelas e lendas podem 
ser escolhidas na sua luta 
particular. Muhammad Ali, 
Evander Holyfield, Lennox Lewis, 
Rocky Marciano, Oscar de La 
Hoya e outros gigantes estão 


DICAS DA FEDERAÇÃO 


Sequência arrasadora — Para detonar 
rapidamente o oponente, será necessária 
uma boa variedade de golpes. A seguir, você 
confere uma sequência genérica, mas 
poderosa, que serve para qualquer lutador. 
Para isso, siga os passos abaixo; 


Aproxime-se do oponente e aperte IH até 
ele se defender. 


2 Quando isso acontecer, segure L1 e aperte 
=> para empurrá-lo. 


Assim que o adversário der o primeiro 

passo, segure R1 e pressione % para 
liberar uma sequência poderosa. Depois basta 
repetir o procedimento. 


Lutadores extra — Para jogar com 
personagens secretos e criaturas do outro 
mundo, entre no modo Career e use os 
códigos abaixo. Depois que você colocar os 
truques, aperte O e, em seguida, pressione 
% para avançar. 


Ed AMahone: ED(espaço)JMAHONE 
Jermaine Dupri: ERMAINE(espaço)DUPRI 
Marc Ecko: MARC(espaçoJECKO 

Marion Wayans: MARLON(espaço)WAYANS 
Zero: O (apenas o zero) 

Shamcko The Clown: SHAMACKO 

Tim Duncan: TiM(espaço)DUNCAN 

Q-Tip: O(espaço)TIP 

Gárbula: GARGOYLE 

Alienígena: ROSWELL 


SS 


Se você vacilar seus 
dentes podem voar longe 


presentes. É uma pena que Mike 
Tyson não está disponível, talvez 
por causa do seu comportamento 
anti-desportivo. Knockout Kings 
2000 é totalmente em 3D e o 
lutador pode girar por 
todo o cenário. As regras 
oficiais do boxe são as 
mesmas, ou seja, não 
tem segredo: o mais 
rápido e esperto vence 
o duelo. Agora é com 
você. Aguarde o sinal do 
gongo e detone o 
adversário com as dicas 
abaixo. Elas serão muito úteis em 
qualquer combate. + 


CONTROLES 


ou Ny. . Gira pelo ringue 
R1 ou R2.. Combinações 
Select Provoca 


FICHA TÉCNICA 


Produtor: Electronic Arts 
Na Internet: 
Www.ea.com 
Ponto Forte: 
Excelentes gráficos, boa 


jogabilidade e a presença das 
lendas do boxe profissional 


Ponto Fraco: 
Cenários simples e a ausência 
de Mike Tyson 


NOTA GERAL: 8,5 


A fascinante união entre ficção 
e fato histórico, num livro que você 
não vai conseguir parar de ler 


DO MESMO AUTOR DE 


“Os DIAMANTES NÃo SÃo ETERNOS” 


AYDANO RORIZ 


ROMANCE NAS TERRAS DE 


SANTA CRUZ 


“Nesta terra há um grande pecado, que é 
terem os homens quase todos suas negras 


por mancebas Padre Manuel da Nóbrega 


Em 9 de Agosto de 1549 


Sexo, amor, religião, intrigas. Revelando 
a dimensão humana dos primeiros grandes 
personagens da nossa História, este delicioso 
romance ganha contornos de verdadeiro épico 
ao mostrar — como nunca foi feito antes — os 
costumes índios, a saga dos escravos, os 
bastidores das grandes decisões e o dia-a-dia 
dos portugueses que atravessaram o oceano 
para colonizar o Brasil. 


Aqui você constata a ignorância, 
violência e ambição do colonizador branco. 
Diverte-se com as picantes histórias de amor 
entre os europeus e as nativas. Envolve-se no 
jogo de poder que acabou resultando na capital 
da colônia portuguesa nas Américas. Descobre 
um retrato fiel das relações humanas que 
aconteceram no início do Brasil, entre brancos, 
negros e índios. 


ane NAS TERRAS LHE SANTA CREA 


A venda nas melhores bancas 
Surpreenda-se coma rica, curiosa e livrarias do Brasil ou na Editora Europa 


; RR é Rua M.M.D.C,, 121 - São Paulo - SP - CEP 05510-021 
e fascinante História do Brasil Fone: (0xx11) 816-6767 - Fax: (0xx11) 867-8583 
www.europanet.com.br 


ESPORTE fé OSS 


DIGAS RADICAIS 


Pontos extra — Se você não estiver 
conseguindo fazer muitos pontos, dê 
Pause no jogo a qualquer instante e, 
enquanto mantém L1 + L2 + R1 + 
R2 pressionados, aperte diversas 
vezes consecutivas O. Cada vez 
que O for acionado, 5.000 pontos 
serão acrescentados ao seu placar. 


Fuja dos policiais — No final de 
algumas fases um policial surgirá e 


ao 


tentará acabar com a sua festa de 
manobras. Para fugir você pode usar 
duas táticas: pular os obstáculos ou 
correr apertando 3%. Se você pressionar 
Select, também será possível pegar 
muito mais velocidade. 


Mate o policial — Outra tática para vencer 
o policial é matá-lo. Se você for um 
skatista do mal e quiser ver o guarda 
morrer, corra por pelo menos 20 
segundos. O guarda se cansará e 
morrerá de ataque cardíaco. 


Multiplique por três — Enquanto você 
estiver fugindo do guarda, os pontos 
de cada manobra que for executada 
será multiplicado por três. Aproveite a 
perseguição para aumentar seu 
placar e conseguir pontos suficientes 
para avançar de fase. 


Borda profissional — Fazer as 
manobras de borda não é nada fácil. 
Para conseguir pegar a borda com 
perfeição, você deve vir 
paralelamente a ela, saltar e 
pressionar algumas das manobras de 
borda (quadro ao lado). Para manter 
o skate sobre a borda use os 
direcionais € e . Quanto mais 
tempo você permanecer na borda, 
mais pontos conseguirá somar. 


Controle AS) Controle 
analógico Re tlual shock 


Cartão de 
memória AS. 


MANOBRAS AÉREAS 


Indy... ANCODO 
Backside Grab . 
Nosegrab 

Tailgrab 

Method 

Stalefish ... 

Frigid Air... 

Judo 


+ 
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MANOBRAS ESPECIAIS 


wallride. ... c++ 
handplant.............. .R1+% 
nose manual 7 ........L1+H+% 
manual. ..... CM +E+y 


MANOBRAS DE BORDA 


50-50 Grind. .. a 
Boardslide................. 
Noseslide . 

MEUS SS ss ES per 
Noseqnnd Serras aaa nes 


Feeble Grind 

Smith Grind. .. 
Crooked Grind 
Lipslide. ......... j 
Bluntslide . . 
Noseblunt .. 


RACNESTR 


+++ ++ + 


COMANDOS BÁSICOS 


Básico no chão 
switchstance 
powerslide 
liptricks 


Nollieflip ... 


Nollie Shoveit. FICHA TÉCNICA 


Nollie BS Shoveit. 
Nolio Shoveit 360..... 
Nollie BS shoveit 360. 
Nollie 360 Flip . S WWW. rockstargames.com 
Nollie 180 
Nollie BS 180 
Nollie 360 .... 
Nollie BS 360 . 
“a Nollie Varialflip . 
Shoveit 360 . emas Nollie FS Kickflip . 
BS Kickflip . . AÊ Nollie Bigflip. . . 
FS Heelfiip.. Ra Nollie Hardfii 
BS Heelfip. ... i i 
BS Pop Shoveit bo Nollie FS Heelflip. 
Nollie BS Heelflip 
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s Olimpíadas de Sidney 
só acontecem em 
setembro, mas você já 
pode viver as emoções 
dos jogos olímpicos na 
sua casa. International Track & 
Field traz as principais 
modalidades atléticas para o 
PlayStation, num jogo inovador e 
com excelente qualidade gráfica. 


Cadê o Brasil? 


Quem não se lembra daquele 
game chamado Decathlon, da 
Activision, lançado para o velho 
Atari? Pois o vovô dos games de 
atletismo, apesar da simplicidade 
das imagens, era famoso pela 
diversão, e por detonar os botões 
de qualquer joystick. Muitos anos 
depois, a Konami, produtora do 
jogo, resolve 
lançar uma versão 
melhorada, com 
imagens 3D, e 
agora também 


Dei 6 
“pas » 


r 


No total você pode competir 
em 12 modalidades 


á e 
o 


Ea 4 AS . 
E fdado age : 
3” E pm h ve 


detonar os controles do seu 
PlayStation. 

Track & Field 2000 chegou 
com visual em 3D e ótimos efeitos 
de iluminação. Os personagens 
estão bem definidos, com 
expressões faciais particulares, 
dependendo da modalidade. 

Infelizmente esqueceram a 
nossa bandeira na tela de escolha. 
Você participa de 12 categorias: 
arremesso de peso, salto com vara, 
arremesso de dardo, levantamento 
de peso, salto ornamental, nado 
livre, salto sobre ocavalo, 
ciclismo contra'o tempo, 
ciclismo longo, canoagem, 
corrida de 100 metros e salto 
em distância. 

Existem dois 
modos de jogo, o 
Challenge e o 
Arcade. O 
primeiro serve 
apenas como um 
treino em 


INTERNATIONAL 


Jia ce 


FREESTYLE WR 24.51 


» 
n 


DO EE re 
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SPEED .ull SPEED . 


qualquer modalidade. Já o Arcade 
é o torneio entre vários atletas de 
diferentes países. 

Confira em primeira mão dicas 
para fazer bonito em algumas 
modalidades. 


Dicas dos Atletas 


Corrida de 100 
metros — Esta 
prova tradicional 
exige muita 
velocidade. 
Você deve 
correr o 


máximo que puder 
para garantir a primeira 
posição. Para isso, 
aparte os botões O e 
E rapidamente. 
Experimente alternar o 
uso dos dedos 
indicador e médio para 
conseguir mais 
velocidade e assim 
vencer as diversas 
competições dispoíneis 
no jogo. 


Salto em distância — Agora, além 
de velocidade, será necessária 
muita precisão. Para conseguir o 
melhor salto, não tem segredo. 
Aperte os botões O e IR de forma 
rápida e alternadamente para 
correr. Quando o atleta 
chegar na linha de salto, o 
seu personagem pára por 
dois segundos. Este é o 
tempo para pressionar 36 


RESENDE a z 


EI DESA 
Toe ca 7 


Cartão de * ASS] Controle LIES 


e E Jo ” E 


CONTROLES 


Corrida 1 


Corrida 2 
Salto 1 
Salto 2 


Essa é a sua chance de 
participar de uma 
Olimpíada e, quem sabe, 
marcar um recorde mundial 


Um controle com rapid fire 
ajudará muito durante o jogo 


+ À ao mesmo tempo. 
Aperte esses botões 
apenas uma vez e 
solte-os em seguida. 


Arremesso 

de dardo — A distância 
do arremesso do dardo 
depende unicamente 
de dois fatores: 
velocidade e muita 
precisão. Pressione e 
alterne rapidamente O 
e BB para garantir a maior 
velocidade possível. Quando o 
atleta estiver cerca de dois passos 
antes de acabar a pista marrom, 
aperte 38 + À ao mesmo tempo 
para arremessar. Cuidado para não 
ultrapassar a marcação, caso 
contrário você será desclassificado. 


mais difíceis de fazer. Escolha o 


salto e avance. Agora aparece 
uma barra no rodapé da tela 
dividida em três partes. A 
primeira é o tempo de córrida. 
Quando a seta indicar a segunda 
barra, aperte duas vezes os 
botões O + % para saltar. No 
momento de transpor a barra, 
uma sequência aparece na 
terceira parte da barra. Execute-a 
o mais rápido possível. + 


FICHA TÉCNICA 


Produtor: Konami 


Na Internet: 
Www.konami.co.jp 
Ponto Forte: 
Excelente jogabilidade e 


visual 3D com efeitos 
de iluminação 


Salto sobre o cavalo — Nesta parte 
você deve ser muito rápido nas 
combinações. 
Logo no início, 
surge uma lista de 
saltos para 
escolher. Os itens 
com pontuação 
próxima de 10 
pontos são os 


Ponto Fraco: 
Ausência do Brasil na tela de 
seleção e você poder criar 
calos nos dedos 


NOTA GERAL: 8,0 
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pestroa 


AP Ne 
— questao 


HAN PO 


Super lança : IB Chute duplo 

Chute frontal | Super frontal 
Super frontal es Martelada 

Golpe mortal | 8 Martelo duplo 
Ataque inferior É IB Super martelo 
Lança rápida E. Martelo voador alto 


| 


II 


| 


HI 


Chute lateral Chute forte 
Golpe frontal Ataque especial 
Spin 


Super sombra nas Rm, Super spin 


II 


A 


Thunder light alto Cinturão 
Thunder light á 


MM 


Giro simples Ataque frontal 
Chute rasteiro Chute lateral 
Ny, * (no alto) 
+ IH (no alto) 
+ À (no alto). 
Chave de pescoço 
Chave de braço 


HI] 


y 
Il) 
tn 


da ME ZEDa 


Os personagens antigos 
aparecem envelhecidos 


escolhe um dos 11 

guerreiros e, 

conforme finaliza 

com cada-um 

deles, os 

respectivos chefes 

são liberados na tela 

de seleção. Como não podia ser 
diferente, os únicos lutadores 


conhecidos são Haomaru e mantém a mesma diversão sem 
; Hanzo, ambos presentes em abandonar o estilo da SNK, pois a 
e repleto de sangue. todas as versões anteriores. O jogabilidade continua excelente. O 
Cada lutador possui uma detalhe é que esses guerreiros destaque principal ficou para-a 
espada diferente e o seu estão envelhecidos já que 20 anos trilha sonora. Entre todas as 
objetivo é muito simples: derrotar se passaram desde o último versões já produzidas, a música e 
o adversário a qualquer custo. Samurai Spirits. os efeitos sonoros são os melhores 
Além do espírito de samurai, você da série. Prepare sua espada e 
possui habilidades e poderes Diversão garantida acompanhe agora a lista dos 
especiais para principais golpes dos guerreiros 
— garantir a vitória. Mesmo com visual em 3D, o desse grande jogo. 
Es Inicialmente estilo do jogo continua sendo de 
EG = você movimentação 2D: Contudo, isso 


FICHA TÉCNICA 


Na Internet: 
WWw.neogeo.com 


Golpe frontal 
Giro mortal 
Golpe superior 
Ataque inferior 
Ataque superior 
Gás venenoso 
Dardo assassino 


Super frontal 
Super lateral 
Chute de fogo Frontal 
Sem espada MB, Super frontal 
= NM Estaca venenosa alta 
Estaca venenosa baixa 
Cabeçada 


Ataque lateral Chute alto 
Torpedo superior ..... Frontal 


Torpedo 
Metralhadora .... 
Dardo assassino. . 
Ataque mortal 


Rapid Fire 
Super furacão 
Furacão 
Super frontal 


NBA 


Ájue) 
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y FR 
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Mostre que você é fera no basquete 
encarando os melhores jogadores 
profissionais do mundo 


Electronic Arts 
não perde tempo 
mesmo. A versão 
2000 do melhor 

jogo de basquete 
para PlayStation já chegou, 
para a alegria de toda a galera. Lendas vivas 
* Apesar das poucas mudanças, 


NBA Live 2000 é todo em 3D 
ficiais dos times da NBA e alguns e com qualidade gráfica 


novos recursos. excepcional, pecando apenas nos 
Para melhorar a jogabilidade, cenários de fundo. Assim como a 
alguns comandos foram versão anterior do jogo, a platéia 
aprimorados, mas os de drible parece um “tapete” e o visual 
ainda ficam devendo. Mas piora conforme o jogador corre 
nada ameaça o jogo, pelas laterais. 


é 


pois a jogabilidade é Contudo, esse fator não 


| 


8) quase perfeita. interfere na ação. Todas as feras do 


N 


DICAS DA LIGA 


Estratégia para o Modo 
1-0N-1 — Também 
conhecido como Street. As 
mm oã = regras deste modo são 
Escolha entre as quadras fechadas e — simples. O duelo ocorre 
de rua e capriche nas enterradas. numa quadra de rua entre 


< — 


Ro 


Controle 
ERR 
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basquete norte-americano 
estão presentes, 

NBA Live 2000 traz os 
times oficiais da liga 
americana, inclusive com 
Michael Jordan, que já 
abandonou a NBA e outras 
lendas do esporte que 
receberam destaque especial 
no Modo 1-ON-1. 

O sistema de inteligência 
artificial melhorou bastante. 
De acordo com a habilidade 
de quem estiver no joystick, a 
dificuldade pode variar. O 
único ponto negativo fica 
para O arremesso sob 
marcação. O jogador nem 
tenta saltar e prende a bola. 
Se vocÊ quer marcar cestas 
de três pontos, confira as 
dicas e divirta-se. 


dois jogadores e os pontos são feitos 
usando apenas um lado da 

quadra. Depois de uma 
cesta, as posições de 
ataque e defesa se 
invertem. Vence quem 
conseguir arremessar 
a bola 21 vezes na 
cesta. A pontuação 
máxima e o nível de 
dificuldade podem ser 
alterados. Conforme você 
vai vencendo, times especiais e 
personagens não disponíveis são 
liberados. Confira agora algumas 
dicas que você poderá usar para 


detonar o Modo 1-ON-1 e ainda dar 
um show de enterradas. 


Avanço com a bola — Corra 
constantemente pela quadra, 
principalmente jogando contra o 
computador. Faça zigue-zagues 
verticais sempre tentando avançar. 
Depois de um tempo, a máquina 
vacila e você poderá invadir o 
garrafão (aquela área sob a tabela) . 


Engane o bloqueio — Se o adversário 
prender o seu jogador embaixo da 
cesta, não fique nervoso, Volte para o 
lado oposto e, ainda dentro do 
garrafão, espere o oponente tentar 
blogueá-lo novamente. Use IH para 
driblar e arremesse sem medo. 


Ponto garantido — Para enterrar 
facilmente, existe uma técnica muito 
simples. Drible o oponente e 
aproxime-se da tabela 
rapidamente mantendo R2 
pressionado para ganhar 
velocidade. Quando você pisar 
na segunda linha do garrafão, 
We ao mesmo tempo € + 
para fazer bonito. 


Defesa forte — Para impedir a 
pontuação adversária, será preciso 
muita habilidade. Sempre que puder, 
acompanhe o oponente protegendo a 


Driblar 
Proteger 
Arremessar 
Passear 

- « Correr 
riblando 
Seleção 


tabela e use o botão À para bloquear. 
O detalhe é que você deve pular na 
hora certa do arremesso, caso contrário, 
a tabela estará livre. 


Roubada fácil — Aperte IB para dar um 
tapa na bola e garantir o domínio no 
momento de um drible adversário. Com 
certa distância do oponente, nem pense 
em fazer isso, poís o seu jogador perde 
tempo e poderá ficar para trás. 


FICHA TÉCNICA 


Ponto Fraco: 
É impossível arremesar a bola 


quando marcado e o gráfico da 
platéia é muito pobre 


| NOTA GERAL: 85 
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DIGAS DA ONDA 


Pegando a primeira onda — No início, 
você terá muita dificuldade para manter 
o surfista sobre a prancha. Para não 
fazer feio e detonar logo na primeira 
onda, existe um macete muito simples. 
Quando surgir a palavra “start” na tela, 
segure rapidamente R1. Fazendo isso, 
a barra de energia, que serve como 
impulso para o surfista, começará a 
carregar. Para subir na prancha, aperte 
o À e, em seguida, use os botões 
direcionais para controlar o surfista. O 
detalhe é que você deve apertar o À 
no momento em que o surfista estiver 
no meio da onda. Caso contrário, você 
escutará gritos vaiando o seu surfista. 


Maior pontuação — Para garantir mais 
pontos durante o jogo, siga uma dessas 
regras básicas: 


Mantenha o seu surfista o maior 
tempo que puder sobre a prancha. 


Use toques leves nos direcionais e pressione 
R1 para carregar a barra de impulso. 


2 Para pegar o tubo dentro da onda, aperte 
% para diminuir sua velocidade. Quando 
estiver dentro, use R1 para não ser 
derrubado. Controle o surfista com toques 
rápidos e curtos para a galera vibrar com 
expressões do tipo “Yeah!” e "Cool!”. 


Faça manobras arriscadas. Quanto maior 

a altura na onda, melhor será a 
pontuação. Com um pouco de prática e 
muitos tombos, você pega o jeito. 


CONTROLES 
A .... Sobe na prancha 


Impulso 
Manobras 


A qualidade gráfi 
* ficou devendo muito. Na primeira 
ressão, parece um jogo para 
orma 16 bits (o PlayStation 
its), com poucas cores e 

ao 


Produtor: KSS 


Na Internet: 
WWW.kss.Co.jp 


| Ponto Forte: 
E um jogo de surf para 
PlayStation 


Ponto Fraco: 
Gráfico pobre, comandos lentos 
e jogabilidade limitada 


NOTA GERAL: 2,5 
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Tekken 3 Monaco GP 2 Winning Eleven 4 


Resident Evil 2 Mortal Kombat 4 Star Wars (Detonado) 


Fifa 99 Dark Stalkers 3 Resident Evil 3 (Detonado) 
Tomb Raider 3 Poster Grátis - Lara Croft Pôster Grátis Gran Turismo 
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Syphon Filter Driver Missão Impossível 
Silence Hill (Detonado) Battle Arena Toshinden 3 Pôster Grátis - Lara Croft 


= 41400 
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sÉDITOS 


CD-ROM com 5.000 dicas Tarzan Gran Turismo 2 (Detonado) 
Need For Speed: High Stakes Dino Crisis (Detonado) Tomb Raider 4 (Detonado) 


Ligue 0800-557667 ou uuw.europanet.com.br 
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Portas batendo e vozes 
estranhas durante a 
noite. Acorde, isto não 
é um sonho. Pegue 
uma vela e prepare-se 
para fortes emoções 


nquanto os pais dormem, 
duas crianças endiabradas 
aprontam pela casa e 
aventuram-se num mundo 
de imaginação tentando 
libertar pobres e simpáticas 
criaturas das garras de um tirano. 
Este é o enredo de 40 Winks, um 
jogo de aventura 3D, com 
excelentes vídeos, jogabilidade 
simples e bastante divertido. 


Bons sonhos 


Para sair da casa 
pela porta principal, 
e assim retornar ao 
mundo real, os 
garotos devem obter 
40 Winks. Conforme 
você cumpre algumas 
tarefas, um item 
chamado Wink é liberado. 
Portanto, são nada menos que 40 
tarefas que você deve completar, 
começando pelas missões no 
sótão. E tudo isso com excelente 


qualidade gráfica. O seu 
personagem será uma criança de 6 
anos (você escolhe entre uma 
garota ou garoto) e enfrenta 
zumbis, aranhas gigantes e 
Franksteins, entre outros monstros, 
sem a ajuda de ninguém. 

O ursinho de pelúcia e a vela 
são as armas básicas e seu 
passaporte 
para a vitória. 
O destaque 
fica para as 
animações 
iniciais e o 
modo de jogo 
fácil. Mesmo 
os jogagores 
menos 
experientes pegam o jeito e 
detonam as primeiras fases. 

É, portanto, indicado para 
iniciantes em aventura. A seguir, 
você encontra algumas dicas 
separadas especialmente para 
detonar as principais fases do jogo. 


Ajuda do 
outro mundo 


Caixinha surpresa — Durante as 
fases você encontra uma 
caixinha vermelha saltitante que 
serve para fazer uma espécie de 
upgrade no seu personagem. 
Pule sobre ela antes de acabar 
com os inimigos do local. 
Dependendo da fase, você 
recebe uma roupa ninja ou até 


CONTROLES 


Ataque 1 
Ataque 2 


Primeira pessoa 


R1 ou L1.. Olha em volta 


Co 


dual shock 


mesmo uma aparência 
pré-histórica. Mas seja rápido e 
esperto, pois o efeito dura apenas 
100 segundos e os inimigos não 
param de atacar. Use este recurso 
quantas vezes quiser. 


Detonando os bichos — Existem 
dois modos básicos para acabar 
com as criaturas malígnas. O 


Use a vela e o ursinho para 
detonar todos os monstros 


Os gráficos 3D, 


primeiro é o salto, 
e deve ser usado 


para os pequenos 
inimigos, como as 
aranhas e as bolas 
verdes. Para 
executar este 
ataque, use 88 para 
pular e, em seguida, 
pressione O durante 
o salto. O outro 
ataque funciona 
bem contra as 
criaturas médias, 
como as plantas 
carnívoras. Neste 
caso, aproxime-se 
cuidadosamente dos 
bichos e pressione IB por três 
vezes até finalizar a sequência. 
Quando você 
encontrar criaturas 
maiores como 
Franksteins e chefões, 
será necessário 
combinar os ataques. 
Acerte uma boa 
sequência de golpes. 


Itens escondidos — 
Muitas passagens 
abrem apenas quando 
um determinado 
número de itens são 
obtidos. Alguns lagos 
guardam diversos itens 
pelos cantos, 
principalmente 
energia. Portanto, antes 
de mergulhar, 
prepare-se para 
derrotar alguns 
guardiões do lago. Para 
saber a quantidade de 
cada item que você vai 


principalmente nos 
vídeos, são de arrasar 


coletando pelo 
caminho, pause o jogo 
com o Start e verifique 
nas laterais da tela. 


Vença a bruxa — Se 
você encontrar uma 
bruxa passeando de 
bobeira sem atacar, certamente ela 
guarda uma fase bônus. Bata 
em qualquer parte do corpo 
dela para que a disputa 
começe automaticamente. O 
seu objetivo é finalizar as três 
voltas em primeiro lugar 
coletando o maior número de 
itens. Para isso, faça o seguinte: 


| Passe sempre que puder dentro 
dos tubos de energia para 
turbinar seu foguete. 


2 Voe o mais baixo possível para 
obter todos os itens que estão 
no chão. 


3 Mantenha o foguete sempre no 
meio da pista, pois os postes de 
iluminação atrapalham a sua 
trajetória e controle. + 


Produtor: GT Interactive 


Na Internet: 
www.gtgames.com 


Ponto Forte: 
Ótima jogabilidade e 
excelentes gráficos 


NOTA GERAL: 8,0 
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Acelere sua moto e corra 
em circuitos acidentados, 
com lama por todos os lados 


Acelere e fique atento 
com todos os adversários 


CHAMPIONSHIP 


MUTULHNU SS 


FEATURING RIGKY dade] 


outras feras do motociclismo 125 cilindradas e, conforme o seu 
fora-de-estrada. É pura emoção. desempenho no jogo melhora, 


você poderá escolher 
motos de 250 e 500 
cilindradas. São cinco 
Para completar a modos básicos de 
adrenalina, a qualidade da jogo, incluindo o 
simulação é excelente, pois : Head To Head, no 
contou com a colaboração qual é permitida a 
ó habilidade do norte-americano Ricky disputa livre entre dois 
é pouco. Para Carmichael, campeão mundial jogadores nas 12 
enfrentar a da modalidade. A jogabilidade pistas disponíveis de 
adrenalina de uma também é boa, e tudo isso é todo o jogo. 
disputa de motocross, regado por uma trilha 
você também precisa de muita sonora da pesada. 
coragem. Por isso, Championship É uma ótima opção 
Motocross: Featuring Rick para quem gosta de 
Carmichael é mais que radical. velocidade e muita 
Você disputa provas de lama. Inicialmente 
motocross em pistas com saltos, você escolhe entre 
obstáculos e muita lama, contra diversas motos com 


GAS 


Um os pontos fracos é que, no 
início, o grau de dificuldade é 
muito alto. Muitas vezes, o piloto 
cai, sem nenhum motivo aparente, 
nas laterais ou mesmo numa reta 
em baixa velocidade. Contudo, a 
trilha sonora e os gráficos são 
excelentes e destacam este jogo 
dos demais. Veja algumas dicas 
bem legais para você acelerar e 
garantir a primeira posição. 


Fazendo graça — Principalmente 
durante os saltos, é possível 
movimentar o motociclista de 
muitas formas. Dependendo do 
salto, você pode ganhar mais 
velocidade com manobras desse 
tipo. Para isso, use as seguintes 


"4 im 


Nos saltos, aumente a emoção 
executando manobras radicais 


“no torneio 152 


combinações: 
0:,0.€ 0:35 
e 0 +%.0 piloto muda 
a posição das pernas 
para trás, para os lado e q 
para cima, » 
respectivamente, de 
modo engraçado. Outra opção é 


usar o botão R2 em qualquer parte 
do jogo, pois o motociclista 


acena e comemora. Ideal 
para provocar o adversário 
numa disputa entre dois 
jogadores, principalmente 
quando você tomar a 
liderança. 


Todas as pistas — Coloque 
DIRT(espaço)TRACKS no lugar do 


seu nome no Modo Championship 


para liberar todos os circuitos. 
Assim que você avançar a tela, 
escolha sua pista usando 38. 


Modo cabeção — Entre no 
Modo Championship e use 
GROSSE(espaço)TETE no 
lugar do seu nome. A 
cabeça do seu piloto e as 
rodas da moto ficarão 
gigantes e totalmente 
desproporcionais. 


Torneios liberados — Entre 


Championship e coloque 
ALL(espaçoJEVENTS no 
lugar do seu nome no 
Modo 
Championship. 
Feito isso, 

aperte À duas 
vezes para 
voltar para à tela 


e acessartodos os 
outros disponíveis. 


Vídeo extra — Use 
LIVE(espaço)JACTION como seu 
nome no Modo Championship. 


Agora aperte três vezes o botão A 


e volte para o menu principal. 
Feito isso, entre em Options e 


depois.em Extras. Pronto, acesse o 


item View Fox Movie para curtir 
este vídeo secreto da produtora. 


de seleção dos torneios 


; =— 


aa 
AES 


Modo Mirror — Entre no Modo 
Championship e use 
RROR(espaço)MODE como seu nome. 
Feito isso, aperte À três vezes seguidas 
para voltar ao menu principal. Agora, 
escolha a opção “Option” e, em 
seguida “Race Settings” para habilitar 
o Modo Mirror. 


Modo invertido — Use o nome 
OPPOSITE(espaço)JLOCK no Modo 
Championship. Automaticamente todas 
as pistas terão o sentido invertido, 
aumentando a diversão. + 


FICHA TÉCNICA 


Produtor: THQ 


Na Internet: 
www.thg.com 


Ponto Forte: 
Excelentes gráficos e trilha 
sonora da pesada 


NOTA GERAL: 8,0 


45 


NO 14 cosconsessconcavsononsos ossos s caso o sora nen can cnc ea e rea rena ea cesso secos ass 


PLAYSTATION 
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Parasite Eve P 


Mais uma bela mulher 
caçando seres horríveis. 
Parasite Eve está de volta 
ao PlayStation com 
muitos sustos e arrepios 


ção e suspense, são Os 

segredos principais do 

sucesso de Parasite Eve. 

Para a alegria da grande 

maioria dos fãs do 
PlayStation, a Square lançou a 
segunda versão deste clássico 
mantendo a mesma estrutura e 
jogabilidade, mas com um visual 
acima da média. 


Você já viu isso antes 


A história se passa depois de 
três anos do incidente do primeiro 
jogo. Em pleno ano 2000, o centro 
de Los Angeles foi dominado por 
um grupo de vida desconhecida. 

Você controla Aya Brea, uma 
agente especial do FBI, que tem a 
missão de acabar com todas as 
criaturas estranhas que apareceram 
na cidade. Para isso, você conta 
com as melhores armas. 


Os gráficos foram melhorados 
e a trilha sonora mantida. O ponto 
fraco fica por conta dos diálogos 
entre os personagens. Não há som 
nenhum e você é obrigado a 
passar por eles até o fim. Mesmo 
assim, a jogabilidade merece 
destaque. 

O estilo do game lembra muito 
Resident Evil, com os cenários 
pré-renderizados. Alguns controles 
são idênticos e os movimentos dos 
personagens foram copiados. 
Porém, Parasite Eve 2 possui 
vídeos melhores e certamente 
vai segurar por mais tempo os 
gamemaníacos. A aventura foi 
distribuída em dois CDs. 

Confira agora algumas 
dicas para o início do jogo. 
Assim ficará mais fácil 
desvendar todos os segredos. 


Roteiro radical 


Você começa numa 
| plataforma de tiro. Use o 
e os botões direcionais para 
mirar e atire com R1. Dê 
preferência para os alvos 
vermelho e laranja, pois estes 


Arma principal 
Arma secundária 


apresentam maior pontuação e são 
mais difíceis. 


O que mais atrapalha é 
2 recarregar a arma. 

Aya demora cerca de 
três segundos para 

fazer isso, tempo 
suficiente para perder 
dois alvos. Para evitar 
este problema, antes 
que as balas se acabem, 
aperte duas vezes R1 para 
recarregar sua arma. 


Entre na porta seguinte e fale 
3. Pierce. Use O para 
acelerar os diálogos. Agora você 
está sabendo sobre o caos em que 
se encontra a cidade. Passe pela 


próxima porta e vire à direita para 


acessar o depósito. 


Águmas armas e acessórios 
4 poderão ser 

adquiridos nesse 
depósito. Veja o 
significado de 


- PIERCE 


ELA 
Tt 


—- 


cada item do menu, que 
a colega Jodie oferece, 
na tabela chamada lista 
de acessórios. 


Na próxima 
5 entrada, Pierce 
espera você para 
entregar a 
chave do carro. 
Não fale com 
ele ainda. Vá 
para o canto da sala e 
pegue um antídoto na 
prateleira. Em seguida, 
aproxime-se do nosso amigo e saia 
cantando pneu. Não perca tempo. 


Fale com o sargento e entre no 
[5 Akropolis Plaza. Saindo do 
elevador, surge um telefone para 
salvar O jogo num memory card. 
Siga pela porta de vidro e pegue 
uma chave com o oficial da Swat. 
Volte e desça as escadas da direita. 


Mate seu primeiro 
7 inimigo e pegue a 
próxima entrada. Depois 
que a simpática senhora se 
transformar num gorilão 
esquisito, atire o máximo 
que puder recuando em 
direção à porta de saída. 


A heroína Aya Brea enfrentará monstros 
piores que os de Resident Evil 3 


LISTA DE ACESSÓRIOS 


. Munições 


. Coletes 


. Utilitários 


9 Pegue a chave redonda perto do 
corpo da criatura e saia da sala. 
Duas criaturas menores estarão em 
seu caminho. A dica é atirar até 
derrubar e mudar a mira para a 
outra criatura que está em pé. 


Subas as escadas e pegue a 
9 caixa de balas na base da 
estátua central. Prepare sua arma e 
desça pelo outro lado para acessar 
o portão dos fundos. Entre na porta 
da esquerda e acabe com os todos 
os ratos que estão no local. 


| O Ágora entre à esquerda e 
pegue uma poção dentro da 
geladeira. Saia e pegue a outra 
porta. Use a câmera do painel e 
veja os próximos lugares para 
visitar. Daqui para frente, fique 
atento e explore tódos os locais. + 


CEEE 


* Os diálogos são mudos e alguns EH 
muito longos: 
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Muitos recursos, 
robustez e boa 
ergonomia. Este volante 
fará você pisar fundo 
nos jogos de corrida 


POR ALEXANDRE ARIMA 


drenalina total, com 
muita velocidade e 
perigo. Assim foi o teste 
com o GT2 Racing 
Wheel, que agitou toda a 
redação. O novo volante da 
Pelican tem um design inovador e 
recursos nunca visto em acessórios 


desse tipo para PlayStation, como 
é o caso do indicador digital de 
pesláação no polame: 


colocar o controle numa a posição 
confortável para se dirigir. O ideal 
para este modelo é fixá-lo na beira 
de uma mesa, através das ventosas 
que existem na parte inferior da 
base. O conjuto é pesado e, graças 
a isso, mantém-se firme no lugar, 
mesmo quando o “piloto” se 
empolga. As partes emborrachadas 
mantêm as mãos firmes no 
volante, além de darem um 
aspecto agressivo ao volante. 
Depois foi só conectar o controle 
na entrada de joystick do 
PlayStation, e começar a pisar 
fundo. 

Os gamemantíacos e pilotos de 
plantão da redação não perderam 
tempo e colocaram logo o Gran 
Turismo 2, o melhor jogo de 
corrida da atualidade, para avaliar 
o GT2 Racing Wheel. Confira 
agora como foi o resultado deste 
teste que fez muito pneu queima 


outra do lado esquerdo, pareciam 
ser para as trocas de marcha, 
como são nos carros de Fórmula 1. 
Mero engano. Elas vêm 
configuradas como acelerador e 


SEE o que, no a E 
Turismo 2, é preciso ter muita 
precisão na direção. No começo 
fica difícil controlar os carros. Há 
uma enorme folga na direção, 
fazendo parecer que estamos 
dirigindo uma kombi em vez de 
potentes automóveis, como o 
Mazda RX-7, escolhido para o 
nosso test-drive. 


Ponto Forte: 
Excelentes recursos e boa 
empunhadura e robustez. 


Ponto Fraco: 
Muita folga no voltante e 
dificuldade em trocar as 
marchas através dos 
botões. 
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CARACTERÍSTICAS 


e Retorno de força; 

e Acelerador e freio 
analógicos; 

O Led indicador da pressão 
no acelerador; 

e TCS (Sistema de controle 
de tração) 


ACESSÓRIOS 


PlayStation E Fique ligado nos acessórios para 
cl NR |] PlayStation que você pode comprar 
pela Internet ou em importadoras 


REAL ARCADE PS 


xcelente controle Arcade para jogos de luta e ação. Você 

terá a impressão de ter um fliperama particular em sua 
casa. Possui turbo e recursos de câmera lenta ajustáveis e 
independentes para todos os botões. Ideal para versões de 
jogos no estilo Arcade. 


FICHA TÉCNICA e Rapid Fire e Slow Motion 

e Controle direcional de alta para todos os botões 
z precisão e 8 botões de acesso rápido 
o O Formato de arcade profissional Preço médio: US$ 50 
+ - 
< Fabricante: Sony WWw.scei.co.jp 
+ 
[] 
> 
« 
J 
[8 
< V3FX RAGING WHEEL 
[14 
« p roduzido com a melhor tecnologia de acessórios do mercado, este 
a volante foi especialmente desenvolvido para o PlayStation. Além de 

resistente, possui sistema de vibração e retorno de movimentação 
n rápidos. Diversão garantida para todos os simuladores de corrida. 
ty 
3 FICHA TÉCNICA e Pedais de aceleração e freio 
[e e Rotação máxima de 300º e 10 botões com funções 
a e Volante ajustável independentes 
j € Sistema de vibração Preço médio: US$ 120 
Y% 
Fabricante: InterAct AVALAVALglt=i é: (ei tos TeToN To Tp 

di] 
< 
(ê] 
EN 


DUO FORGE 2 CONTROLER 


É um dos mais completos controles analógicos para PlayStation. 
Com sistema de vibração, turbo e câmera lenta para todos os 
botões, possui formato anatômico para as mãos. Disponível em seis 
cores diferentes: vermelho, azul, verde, preto, cinza e transparente. 

Indicado para qualquer jogo. 


FICHA TÉCNICA 6 Rapid Fire e Slow Motion 
e Formato ergonômico e Dois motores internos 
e Botões direcionais com para vibração 

oito posições Preço médio: US$ 19 


elege CHE dA [eo | WWww.pelicanacc.com 
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FICOU MAIS FÁCIL ENCONTRAR A DICA PARA O SEU JOGO FAVORITO. BASTA OLHAR O ÍNDICE, IR ATÉ A PÁGINA INDICADA E DETONAR 


A 
Akuji: The Heartless 

G 
Carmageddon (EU) 
Championship Motorcross: 


Featuring Ricky Carmichael... 


Constructor (EU) 


Epica Stella 


Fighting Force 2 

Fighting Illusion V: K-1 Grand 
Prix '99 

Final Fantasy V 

Fishermen's Bait 2: 

Big OI' Bass 

Forsaken 


Gran Turismo 2 
Gran Turismo 2 (JP) 


Guitar Freaks 


Jojo's Bizarre Adventure 


Arquivo 


Lo 


TODOS OS SEGREDOS QUE TENTARAM ESCONDER 


M 
Marvel Vs. Capcom 
EX Edition 


Metal Gear Solid (JP) 
Metal Gear Solid Integral 


Mortal Kombat 4 


Motor Toon Grand Prix (JP)... 


Motor Toon Grand 
Prix USA Edition 


NBA Live 99 


NCAA.March Madness '99.... 


Need For Speed 2 
NFL Gameday 99 


Rainbow Six 
Ready 2 Rumble Boxing 


Riven: The Sequel To Myst ... 
Rugrats 
Rush Down 


Station 


Street Fighter Alpha 3 
Street Fighter: The Movie 


Tekken 2 V. 1,1 
Tenchu Shinobi Gaisen 


Toca Touring Car 

Championship 2 

Tomb Raider 3: 

Adventure Of Lara Croft 
v 


: 
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ARE: THE HEARTLESS 
Magias 

A melhor tática para conseguir 
vencer os desafios de Akuji é 
coletar o máximo de magias. Para 
isso você deverá enfrentar uma 
boa variedade de inimigos. Não 
fique caçando inimigos iguais ou 
neste caso é melhor fugir, pois 
você só tem a perder detonando- 
os. 

Economize 

Lembre-se que as magias são 
limitadas. Por isso você deve 
utilizá-las quando for 
extremamente necessário, Nem 
pense em desperdiçá-las. 


CHAMPIONSHIP 
MOTORCROSS: FEATURING 
RICKY CARMICHAEL 

Truques secretos 

Vá para o Modo Championship e 
entre com os códigos para habilitar 
os seguintes truques: 

Modo cabeção 

GROSSE TETE 

Modo espelho. 

OPPOSITE LOCK 

Modo Mirror 

MIRROR MODE 

Todas as pistas 

DIRT TRACKS 

Todos os torneios 

ALL EVENTS 

Vídeo extra 

LIVE ACTION 


Doom 

Passwords para todas as fases 
Fase 2 - Plant 

Energia 125% - Armor 200% 
CRISWDD3DB 

Fase 3 - Toxin Refinery 
Energia 200% - Armor 200% 
3JJCMKBW64 

Fase 4 - Command Control 
Energia 200% - Armor 200% 
OSLTJOY!02 

Fase 5 - Phobos Lab 
Energia 200% - Armor 200% 
H33M HFETHK 

Fase 6 - Central Processing 
Energia 200% - Armor 200% 
04MSKZX9Z1 

Fase 7 - Computer Station 
Energia 125% - Armor 200% 
YTTLCXXLXV 

Fase 8 - Phobos Anomaly. 
Energia 200% - Armor 200%. 
09SMBYO4YW 

Fase 9 - Diemos Anomaly 
Energia 200% - Armor 200% 
TKKBLD7V53 

Fase 10 - Containment Area 
Energia 100% - Armor 200% 
EMI217GSGJ 

Fase 11 - Refinery 

Energia 200% - Armor 200% 
HUSWDGLDB 

Fase 12 - Deimos Lab 
Energia 200% - Armor 200% 
O7OPDW26WY 

Fase 13 - Command Center 
Energia 350% - Armor 150% 
WTXQ9CIWI2 

Fase 14 - Halls of the Damned 
Energia 100% - Armor 200%. 


RBR4GILDLN 

Fase 15 - Spawning Vats 
Energia 300% - Armor 175% 
WTXQ9ICIW 11 

Fase 16 - Hell Gate 

Energia 50% - Armor 75% 
548C7DFEWYX 

Fase 17 - Hell Keep 

Energia 100% - Armor 125% 
JOC89DZPOS 

Fase 18 - Pandemonium 
Energia 100% - Armor 125% 
JGB9CTONRT 

Fase 19 - House of Pain 
Energia 100% - Armor 200%, 
SQLTKRO!O2 

Fase 20 - Unholy Cathedral 
Energia 100% - Armor 200% 
78M630X921 

Fase 21 - Mt. Erebus 
Energia 200% - Armor 200% 
SIG1FHVQJG 

Fase 22 - Limbo 

Energia 200% - Armor 200% 
33QHFTTEWY 

Fase 23 - Tower of Babel 
Energia 200% - Armor 200% 
VBGQPJ!IY46 

Fase 24 - Hell Beneath 
Energia 200% - Armor 200% 
ZYKTLW7V53 

Fase 25 - Perfect Hatred 
Energia 200% - Armor 200% 
ODJSMIHWG4 

Fase 26 - Sever the Wicked 
Energia 200% - Armor 200% 
LS5YPTCRKH 

Fase 27 - Unruly Evil 
Energia 200% - Armor 200% 
ZDJSMVRW64 

Fase 28 - Unto the Cruel 
Energia 200% - Armor 200% 
IYKTX4IQV53 

Fase 29 - Twilight Descends 
Energia 200% - Armor 200% 
XKF6R8LZ97 

Fase 30 - Threshold of Pain 
Energia 200% - Armor 200% 
DJXO7Q4HTR 

Fase 31 - Entryway 

Energia 200% - Armor 200% 
COWTIQNJIAS 

Fase 32 - Underhalls 
Energia 125% - Armor 200% 
VMISVIDIDB 

Fase 33 - The Gauntlet 
Energia 150% - Armor 200% 
W394W2DMFC 

Fase 34 - The Focus 
Energia 150% - Armor 200% 
Z058Z2KJRKH 

Fase 35 - The Waste Tunnels 
Energia 175% - Armor 200% 
Z7582KJ8KH 


Championship Motocross; Featuring Ricky. Carmichael 


Fase 36 - The Crusher 
Energia 200% - Armor 200% 
5C2V3DQBNL 

Fase 37 - Dead Simple 
Energia 200% - Armor 200% 
NCKBLX7V53 

Fase 38 - Tricks and Traps 
Energia 200% - Armor 200% 
1Q580FCRKH 

Fase 39 - The Pit 

Energia 100% - Armor 200% 
HTMSKZZ9Z1 

Fase 40 - Refueling Base 
Energia 200% - Armor 200% 
WS58ZKCRKH 

Fase 41 - O of Destruction! 
Energia 200% - Armor 200% 
CSNRG2W820 

Fase 42 - The Factory 
Energia 200% - Armor 200% 
WT67OJBQJG 

Fase 43 - The Inmost Dens 
DOLTJ1Y102 

Fase 44 - The Suburbs 
Energia 100% - Armor 200%: 
2N94VFEMEC as 
Fase 45 - Tenements ; 
Energia 200% - Armor 200%- 
CQLTJOYI02 

Fase 46 - The Courtyard 
Energia 200% - Armor 200% 
WR492GDSGJ : 
Fase 47 - The Citadel 

Energia 200% - Armor 200% 
PFFGXH3777 

Fase 48 - Nirvana 

Energia 200% - Armor 200% 
JWCJV2X479 

Fase 49 - The Catacombs 
Energia 200% - Armor 200% 
CJJTM35964 

Fase 50 - Barrels of Fun 
Energia 200% - Armor 200% 
MITITAXZXV 

Fase 51 - Bloodfalls 

Energia 200% - Armor 200% 
5770MX2CDF 


Fase 52 - The Abandoned Mines 


Energia 200% - Armor 200% 
YJLW3PPCPM 

Fase 53 - Monster Condo 
Energia 200% - Armor 200% 
DKKBLM58J3 

Fase 54 - Redemption Denied 
Energia 200% - Armor 125% 
7L3!266DJK 

Fase 55 - Fortress of Mystery 
Energia 200% - Armor 200% 
468007B5BD 

Fase 56 - The Military Base 
Energia 200% - Armor 200% 
T3QP7W26WY 

Fase 57 - The Marshes 
Energia 200% - Armor 200% 


.ss*pela prensa. 
á 


RNSM5YYMYW. 

Fase 58 - The Mansion 
Energia 200% - Armor 200% 
HWKB!57V53 


F 


FIGHTING FORCE & 

Episódio 1 detonado 

1 - Distribua socos no primeiro 
soldado que aparece, passe pelo 
portão de ferro e acesse o cômodo 
à direita. Suba as escadas e ande 
pelas bordas da parede até chegar 
no centro. Mantenha L2 
pressionado para facilitar o controle 
do personagem. Pule na barra do 
teto e ande pendurado em direção 
ao caixote. Destrua-o e pegue a 
chave azul. 

2 - Volte para a. sala inicial e pegue 
a outra porta. Muitos soldados 
estarão de plantão. Pressione A 
para selecionar a metralhadora, 
pois você irá precisar. Após isso, 


* você estará no outro lado da 


estação. Cuidado com as bombas. 
Acabe com os inimigos e volte até 
encontrar uma porta no lado 
esquerdo. Siga em frente e separe 
a sua melhor arma. 

3 - Mate:o operador do computador 
e destrua o sistema da forma que 


todos os itens e a chavi 
seguinte. Saia e passe 
corredor dos.computador: 
na sala das máquinas, peguei 
machado passando com cuida 


4 - Siga em frente e acesse o 
computador central para liberar a 
próxima”porta. Para isso, aproxime- 
se e aperte % para ativar o 
sistema. Suba pelas escadas até 
chegaf num, corredor repleto de 
ardas. Agabe com todos e 
ca atélbeco A Passe 
dês da parede, e desça 
Ne 


Pegue a espingarda calibre 

12 e acabe com todos os 
inimigos da sala. O próximo 
passo é atravessar uma 
grande piscina com água 
quente. 

6 - Use a escada do teto para 
a.porta da esquerda e 


eo 


bilite o computador 
X. Entre na sala 


a parte, muitos poços com 
ferro derretido estarão em seu 
caminho. Passe pelos cantos até 
chegar numa sala grande com 
barras no teto. Pendurado, vá pelo 
lado esquerdo para garantir a 
chave da porta que está com os 
soldado de plantão. 

8 - Volte para o centro e siga em 


frente pelo teto. Ative o computador | 
para liberar a sua saída. O episódio: 


está acabando. Um individuo com 
uma marreta gigante ameaça o seu 
personagem. Use a sua 
metralhadora e atire neste chefe o 


máximo que puder. 

9 - Na porta seguinte, pegue o 
cartão azul dentro de um dos 
caixotes para sair da sala e entre 
no elevador. Use R2 + f* ou R2 + W 
para finalizar a missão e assista às 
fantásticas animações de 
encerramento, 


FIGHTING ILLUSION V: K-1 
GRAND PRIX “99 

Sequência arrasadora 

Existe uma dica genérica que vai 
lhe ajudar muito durante os 
combates. Logo no início do round, 
não perca tempo, aperte duas 
vezes =» para se aproximar do 
adversário e, em seguida, pressione 
rapidamente HE, He À + € para 
finalizar. Mas cuidado, seja muito 
cauteloso. Não vá direto ao pote e 
aguarde os golpes do oponente 
antes de realizar esta sequência. 
Combinações fatais 

Socos 

Direita no queixo: À + € 

Gancho esquerdo: IH + 


Chutes “a, 
Cabeça: O + > e 


360º: O + E to 
Lateral: RX + E o 
Joelhadas: E + % 

(Use O para atingir seu 
oponente) “é 


à 


com características próprias. 
Automaticamente será sugerida 
uma boa isca para o modo 
selecionado. Se quiser arriscar 
escolha outra. 

2 - Aperte € ou > e determine a 
direção de lançamento da isca. A 
seguir, pressione *X ou O, escolha 
a força e aperte novamente %. 

3 - Agora dependerá principalmente 
da sua sorte. Recolha 
vagarosamente a linha apertando 
X e O alternadamente. Use o 
direcional para levar a isca até os 
peixes e torça para que um morda 
sua isca. 

4 - Se você recolher a linha sem 
nenhum peixe. jogue-a novamente 
repetindo os passos anteriores. 
Caso algum dos peixes morda a 
isca, siga as instruções do passo 
seguinte. 

5 - Recolha a linha vagarosamente 


e evite que o peixe fuja, A tática é 


simples, cansar o bicho-e ai 
recolher a linha. Fique de olho na 
barra colorida nas laterais. Quando 
elas atingirem o nívél vermelho, 


z solos Bunybis 


: 


é 


Continuação JDJO'S 
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5 - JEAN PIERRE POLNAREFF 
Movimentos especiais 

Million Spit - Aperte A 
rapidamente 

Raydarts - €, D,A 

Shooting Star - W, 4, A 
Piercing Needles Sentence - W, 
9, €, A (sombra) 

Combos 

Armor Takeoff - Vy, UM, , A+A 
Last Shot - W, M, €, A+A 

6 - IGGY 

Movimentos especiais 

Sand Crush -€, D+A 

Sand Attack - Vy, A 

Sand Clutch - D, 3, Yy , KZ, €, 
A 


Sand Magic - D,W, W, A ou €, 
vte,a 

Levitation - Aperte ?* durante o 
salto 

Combo 

Big Sand Wave - Ny, M, D, A+A 
Sand Storm -,H,3,4,0 
7 - YOUNG JOSEPH 
Movimentos especiais 

icon Boomerang - €, y, £, 


Cracker Volley - V, 4, >, % 
Hamon Cola - >, V, 9, A 
Hamon Cutter - Y, UM, , A 

Iron Bowgun - DP, UM, VW, E, €,A 
Combos 

Wasurenu Omoi - Y, M, >, A+A 
Asia no Seki-seki - V, E, €, 
A+A 

8 - CHAKA 

Movimentos especiais 

Oboetazo! - W, £, €, A (sombra) 
KirenZan - Y, 9, D, A 3X 
(sombra) 

TsubameGaeshi - P, Y, 9, A 
(sombra) 

Combos 

JigenZan - W, MM, >, A+A (sem 
sombra) 

KetsukeZan - W, UM, , A+A 
(sombra) 

9 - DEVO 

Movimentos especiais 

Piranha Dive - Y, 9, >, A 
Propellor Cutter - W, V+A 
Hopping Hunter! - V, , €,A - 
(sombra - N+A) 

Combos 

Junky Carnival - V, M, >, segure 
A+A 

Barrel Roll Crusher - Y, , €, 
A+A 

10 - ALESSI 

Movimentos especiais 
Kage no Bashi - Segure % 


Continua... 
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libere a linha pressionando os 
botões Lt e R1.º 

6 - Tenha um pouco de paciência. 
Não se precipite em recolher a linha 
de uma só vez, pois as chances do 
peixe escapar ou a linha quebrar são 
grandes. 


FORSAKEN 

Todas as armas 

Durante o jogo, aperte rapidamente 

a Pas e LA de botões: %, 
, Ri, R2, L2, L1. 

Faça esse truque duas vezes 

consecutivas para detonar os 

adversários com todas as armas 

disponíveis. 


GUITAR FREAKS 

Dica esperta 

Se você puder, sempre jogue com o 
Player 1, aquele que as notas 
sobem a esquerda, pois para 
controlar as notas pressionadas, 
você escutará alguns sons que 
completam a música. Assim ficará 
mais fácil saber se você está 
acertando ou errando o instante de 
cada nota. 

Pegue o ritmo 

Nas primeiras músicas, talvez você 
não consiga muitos pontos. O 
segredo é pegar o ritmo e depois 
selecionar a corda. Você sempre 
deve pressionar IH para tocar a nota. 
O segredo esta no momento de 
pressionar este botão. Pegue o ritmo 
da música e quando a nota chegar 
no topo pressione o botão 
rapidamente. 

Música certa 

Tem algumas músicas no jogo que 
são quase impossíveis de serem 
executadas com um controle 
tradicional, por causa da velocidade. 
Não se preocupe, pois como o jogo 
é uma transformação do Arcade, 
algumas músicas não foram 
revisadas. Por isso, se você quiser 
se divertir, comece pelas músicas 
mais simples. 


MARVEL VS. CAPCOM EX 
EDITION 

Jogue como Onslaught 

Vença o Modo Arcade Battle em 
qualquer nível de dificuldade. Para 


acessá-lo, selecione Wolverine e 
aperte 

Jogue como Evil Ryu 

Segure Start e aperte rapidamente 
L1 + R1 para habilitar este novo 
lutador em qualquer modo. 

Jogue como Gold War Machine 
Vença o jogo com War Machine em 
qualquer nível de dificuldade. Para 
acessá-lo, selecione Zangief e 
aperte ?. 

Jogue como Lilith 

Vença o jogo com Morrigan em 


T00*02=Y0 
Episódio Freebirth Trials 
Missão 1 

TLOOAOXZUZ 

Missão 2 

HZOOA04ZH* 

Missão 3 

T*00A0OZLY* 

Episódio Wolf's Dragoons 
Missão 1 

TTOOAOXLO/ 

Missão 2 

HºO0AO4L+X 

Missão 3 

T*00A0ZLY+ 

Episódio Clan Jade Falcon 
Missão 1 

THXOAOXE 

Missão 3 

T/X0A0Z EL 

Missão 4 
HOX0AOP=00 

Missão 5 
TOx0oDoxYvo 

Missão 6 
HXX0D04D TH 

Missão 7 
TXX00250= 

Missão 8 
HYXODODY+Y 

Missão 9 

TYX0/0XY0Z 

Missão 10 

HAXO/04N +? 


qualquer nível de dificuldade. Para Missão 13 

acessá-la, selecione War Machine TXOX04AU+ 

e aperte Missão 15 ; 
Jogue como Orange Hulk E XOXOZA E ca 
Vença o jogo « ulk em Episódio Crusader Trials 


qualquer nível dificuldade. Para 
AS “lo, selecione Ryu e aperte 


Jogue como Red Venom 


o o) 
Vença o jogo com Venom em A a Sph SZ, 
Missão 1 Ma” 7 
TLXOAOXXYU 
Missão 2 
HAZXOAO4X++ 
piação 3 


qualquer nivel de dificuldade. Para 
acessá-lo, selecione Chun Li e 

aperte A 
Jogue como Roll 

Vença o jogo com Megaman em 
qualquer nível de dificuldade. Para, 
acessá-lo, selecione Megaman e “ 
aperte >. 

Jogue como Shadow Lady 

Vença o jogo com Chun Li em 
qualquer nível de dificuldade. Para 
acessá-la, selecione Gambit e 
aperte Y 


MECHWARRIOR 2 
Códigos secretos 
Episódio Trial of Refusal 
Missão 1 
THOOAOX++O 
Missão 2 
H/00A04+0% 
Missão 3 
T/00A0Z+T= 
Missão 4 
HOO0AO4LA 
Missão 5 
TO00/0X4L 
Missão 6 
HX00/044LA 
Missão 7 
TX00/024UT 
Missão 8 
HEY00/0 UH) 
Missão 9 
TY00=0XU 
Missão 12 
H€00'0=T& 
Missão 13 
T€-00*0X=0= 
Missão 14 
HD 00*04=+4 
Missão 15 


METAL GEAR SOLID 

(Versão Japonesa) 

Localização dos “Ghost Photos” 
1 - Kojima 

Laboratório Otacon, perto do 
desenho à direita. 

2 - Matsuhana 

No corredor de cadáveres, fora do 
laboratório Otacon. 

3 - Sato 

Complexo Comm Twr A, no teto 
destruído pelos misseis Hind D. 


Mechwarrior 2 


4 - Nakamura 

Perto do sangue de 
Meryl. 

5 - Shinkawa 

No fim do corredor 
do Sniper Wolf's, 
atrás do segundo 
pilar. 

6 - Uehara 

Perto do elevador, 
onde estão os 
corvos. 

7 - Negish 

Na cachoeira 
Sewage. 

8 - Mizutani 
Durante a luta Metal 
Gear. 

9 - Korekado 

Na sala dos homens. 
10 - Sasaki 

Na gravura do quarto dos 
comandantes. 

11 - Sonoyama 

Na máquina de tortura. 

12 - Toyota 

No recipiente médio do depósito 
Raven. 

13 - Kozyou 

Atrás do tanque aquático, na 
estrutura do canhão. 

14 - Shimizu 

Na ceverna do cães. 

15 - Kaneda 

No espelho da sala das mulheres. 
16 - Fukushima 

No heliporto, olhe em direção ao 
mar. 

17 - Takade 

No recipiente da sala ninja. 

18 - Fujimura 

Complexo Comm Twr B, no 
elevador. 

19 - Shikama 

No andar da eletricidade. 

20 - Kimura 

Na base subterrânea MG. 

21 - Kobayashi 

Na rocha do Canyon. 

22 - Okajima 

Chefe Maggots. 

23 - Nishimura 

Próximo de um cadáver. 

24 - Mukaide 

No reflexo da caverna Wolfdog. 
25 - Onoda 

Perto de Baker. 

26 - Kitao 

Decoy Octopus, perto do cadáver. 
27 - Yoshimura 

No tubo de ar sem saída. 

28 - Hirano 

Complexo Comm Twr B, no 
elevador do nível principal. 

29 - Muraoka 

No cais de carga. 

30 - Ishiyama 

Heliporto, no topo da construção. 
31 - Ito 


Dentro do elevador (Tank Hangar). 


32 - Jerem Blaustein 

No cadáver de Sniper Wolf. 

33 - Yoshioka 

No terceiro andar do forno. 

34 - Mori 

Complexo Comm Twr B, no ponto 
mais baixo do elevador. 

35 - Kinbara 

Área do Dark, na escada. 

36 - Tougo 

Fim do quarto de Boiler, no forno 
onde está o vapor. 

37 - Makimura 

Armadura escondida, atrás da 
parede enfraquecida. 

38 - Kutome 

Na sala de observação. 

39 - Tanaka 

No heliporto. 

40 - Shigeno 


Metal Gear Solid 


No heliporto, área de |! 
segurança. 

41 - Yamashita > 
Perto da ogiva Nuke, | É 
na sala de ANNE 
armazenamento. | 

42 - Kobayashi | 

Em Johnny Sasaki, a! 

perto do chefe E 
Darpa. > 

43 - Scott Dolph do 

No caminho escuro 

entre os complexos Comm Tower A 
eB 


METAL GEAR SOLID INTEGRAL 
Modo em primeira pessoa 

Vença o jogo em qualquer nível de 
dificuldade (exceto Very Easy) e 
quando você recomeçar no cais, 
aperte duas vezes À rapidamente. 
Pronto. Automaticamente a visão 
em primeira pessoa será ativada, 
aumentando a diversão para quem 
já é fera no game. 


mis 
Fase inicial detonada 

A maioria da galera costuma ter 
muita dificuldade para passar por 
esta parte do game. Indicamos os 
procedimentos para você passar da 
fase inicial do jogo e partir para as 
missões principais. 

1 - Ladrão 

Logo no começo do jogo, caminhe 
e entre na primeira porta que está a 
sua esquerda. Vire para a esquerda 
e acabe com o ladrão que está ali 
dentro (use os socos e pontapés). 
2 - Bomba 

Olhe a parede com a 


estante e você encontrará 
uma bomba. Aperte 
para visualizar a bomba 
em detalhes. Espere o 
"quadrado brilhar e 

corte o cabo que está 

conectado a ela para 

desarmar a bomba. 

3 - Fuga 

Agora volte para sala 
anterior, detone 
com o outro ladrão 
(você pode usar a 
arma ou os 
próprios punhos). 

Continue andando até 
o outro ambiente e 
acerte o outro ladrão 
que está ali. Vá até a 
janela que está 
aberta e aperte E 
para fugir do prédio 
pela saída de 
incêndio. - 

4 - Chute certeiro 
Desça uma 
lance de 
escadas, 
caminhe para o 

canto superior direito e você 
encontrará duas armas. Continue 
andando e, se achar necessário, 
recarregue sua energia com os 
medkits. Pule para o outro lado e 
acerte um chute na porta que ali 
está. 

5 - Engradados 

Caminhe para a direita até você 
matar os três agentes que estão 
espalhados pelo caminho. Na 
parede da sala onde estão os 
dois últimos agentes, acerte com 
um chute o centro da parede. 
Entre no ambiente, mate o agente 
e pule sobre o engradado que 
está no canto direito. 

6 - Alien final 

Continue pulando entre os 
engradados até chegar no topo da 
construção. Acabe com os 
agentes e continue caminhando 
pela direita até chegar próximo da 
ponta do prédio. Fique bem na 
ponta e salte para a cobertura do 
próximo edifício. Mate os agentes 
e pule para o próximo prédio. 
Mate o alien e pegue o objeto que 
está com ele. Você acaba de ser 
admitido para o MIB. 


Continuação JOJD'S 
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PRESS SISRF TO Faça 
BRESS SLETr Po e 


Iron Crush -V, E, €,A+A 
16 - HOL HORSE 
Movimentos especiais 
Emperor - Direcional + % 
Hajikida! - Ny, M, 2, A 
J.Gile no Danha! 

DV. M,A 

Hanged Man - V, e, €, A 
Combos 

Fuchimakeru! - Y, UM, D,A + 
A 


Saikyo no Combi “Hanged 
Man" -WV, Z,€,A+A 
Dangan no Modou - €, W, Ee, 
A+A 
17 - ANUBIS - NITORYU 
POLNAREFF 
Movimentos especiais 
Chariot's Spit - 8% 
Oboetazo! - 4, e, €, A 
Tatsujin-Nitohryu 
VW, Md, A 
Kirenzan - 4, 9, 2, A -W, 
3, >, AD,DB,B + A 
Combos 
Dameoshitoiuyatsuda - Ny, M, 
D,A+A 
ZetainiMakennoda - W, E, E, 
A+A 
18 - VANILLA ICE 
Movimentos especiais 
Dark Space - 4, 4, 2, A 
Cream! -V,£,€,A 
BaraMai-teyaro - y, , €,A 
(sombra) 
Futsutobashi-teyaro - Ny, À + 
A (sombra) 
Combos 
Dochukushiyouga! - Ns, M, 9, 
segure A + A 
Madness Sorrow - Y, , €, 
A+A 
Circle Locus - D, VW, M, A+ A 
19 - RUBBER SOUL 
Movimentos especiais 
Fake Temperance - 
Jiyakounitai - V, E, €, % 
Hedobuchidomana 
v,3,5,A 
Shokuchideyaro 
KZ, CA 
Combos 
aan agido -V, 
PA+rA 
Coconuts BackBreaker - Gire 
360º e aperte A (perto) 
20 - KHAN 
Movimentos especiais 
Dogiyaan - % 
Oboetazo! -V,. E, €,A 
Kimeizan - D, Y, UM, A 
Kigouzan - €, 9 +A 
Combos 
Zangaizan -Y, MU, D,A+A 
Continua... 
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MORTAL KOMBAT & 
Todos os golpes especiais e 
secretos 

BL - Defesa 

RN - Corrida 

* funcionam no alto 

Combos para qualquer lutador 
4 Ro v + 


x 
Upward Fire”: DD, X% 
Down Fire: €, € E 
Zip Punch: Y, 9, 
Slide Kick: , D, 
Handstand : BL+ 
Fatais 
Body Rip: 1, P.1, € A (perto) 
Saw Blade: 1,1, 1, W.B 
distância) 
Fan Stage: >, 
Goro Stage: €, PD, À 
2 - RAYDEN 
Arma: >, €,E 
Spark: 4, €, X 
Wall Smash*: >, >, O 
Teleport: W, 
Fatais 
Dynamo: >, €,14,1, À (perto) 
Electrocute: Y, 44,14, 1, E (perto) 
Fan Stage: Y, >, €, BL 
Goro Stage: D, D, 4, O 
3 - SHINNOK 
Arma: €, 9, * 
Transformações 
Kai: D,9,2,0 
Rayden: 4, >), >), E 
Liu Kang; €, €.2, A 
Reptile: €, €, >, BL 
Scorpion: S.€ x 


Goal!: W, 4, A ; 8 ger 
Fan Stage: 4, V 9, 

Goro Stage: |, >, €, E 

4 - LIU KANG 
Arma: €, >,0 
Fireball: >, >, E 

Low FireBall: >, >, % 

Flying Kick: >, P, À 

Bike Kick: Segure O por 5 
segundos 

Fatais 

Dragon Morph: PD, PD, D,W À + 
BL+O (mea tela 

Screen Shot: D, 4. 9, E 
(perto) 

Fan Stage: PD, D,€,% 

Goro Stage: >, >, €, À 

5 - REPTILE 

Arma: € €,0 

Acid Spray: V, >, E 

Palm Strike: €, >, X 

Inviso: BL+ À 

Super Crawl: €, 2, 0 

Fatais 

Beauty Treatment: E+-X+A+0 e 
aperte ?* (perto) 

3-D Acid Loogie : 4º, Ns, 4, , 
(média distância) 

Fan Stage: Y, >, 9, % 

Goro Stage: |, Y. , À 

6 - SCORPION 

Arma: P.>, À 

Spear: €,€,% 

Tele-Punch*: 4, €, E 

Fire Breath: Y, >, % 


Air Throw: BL (ambos no alto) 

Fatais 

BB.0::€,9,9,€,BL (meia 

tela) 

Scorpion: €, >, w, O HH (perto) 

Fan Stage: DV. y 6 

Goro Stage: €, 3.2.0 

7-JAX 

Arma: V, >, E 

Gun Shot: V, >, % 

Slide Punch: Y, €, 

Earthquake: >, >, y, O 

Backbreaker: BL (ambos no alto) 

Fatais 

Arm Rip: segure LK, aperte >, >, 
e solte (perto) 

Head Smash: €, >, 2, Y BL 

(perto) 

Fan Stage: > Sa 

Goro Stage: > > € E [a] 

8 - REIKO 

Arma: V, €, 

Vertical Teleport: Ns, 4 

Horiz.Teleport: €. >, O 

Flip Kick: €, y, D, À 

Throwing Stars: W, >,.% 

Fatais 

Power Kick: D, W, D, 

A+BL+K+0 (perto) 

Shuriken Massacre: €, €, y, Y, 

A (média distância) 

Fan Stage: V, Y, Ser 

Goro Stage: D, >, y, O 

9 - JOHNNY CAGE 

Arma: DP, 2,0 

High Fire: y, €, % 

Low FireBall: Ns, >, E 

Groin Punch: BL+ % (exceto contra 

Sonya e Tanya 

Shadow Kick: €, >, O 

Shadow Upper: €, 4, €, E 

Fatais 

Body Rip: PD, E, VV. À (perto) 

Head Punch: W, v, D. W, B 

(perto) 

Fan Stage: 4, D.D. À 

Goro Stage: A) 

10 - JAREK 

Arms: >,>, E 

Fwd. Roll: €, >, 0 

Upward Roll: >, Y, >, E 

Blade Toss: Y, €, % 

Earthquake: €, 4, €, A 

Fatais 

Heart Pull: >, €,9,9,0 

(perto) 

Eye Beam: 11,1,9,9,BL 

(média ca spaG 


x 


Fan Stage: DV. A 
Goro Stage: €, 9. >, % 
11 - TANYA 

Arma: >, À 


Mortal Kombat 4 


Fire Ball: Ny, >, E 
Air FireBall: 4, €, % (no 

alto) 

Spin Kick: >, >, O 

Spilts Kick: , NV, D + LK 

Fatais 

Explode Kiss: V, W, ?º, y, E + BL 
(perto) 

Neck Breaker: Y, D, W, >, À 
(perto) 

Fan Stage: E >, 

Goro Stage: D, >, o x 

12 - FUJIN 

Arma: € €,* 

Dust Storm: >, Y, >, E 

Slam: €, 2, Y, 6 

Spin: D, Y, segure % 

Flying Knee: V, >, À 

Diving Kick: y + À 

Fatais 

Turkey Shoot: BL+ RN várias vezes 
(meia tela) 

Wind Blast: Ny, >, , f*.BL (média 
distância) 


NFL Gameday 


Fan Stage: VW, , À 

Goro Stage: €, 9, e = 
13 - SUB-ZERO 

Arma: Ny, >, 

Ice Ball: NV, >, % 

Ice Clone": Y, €, % 

Slide: % + BL+ O 

Fatais 

3-D Headrip: >, €,2,Wv. E +BL 
+ RN (perto) 

Ice Smash: €,€. Vv €.E 
(média distância) 

Fan Stage: 4.8.1.1 A 
Goro Stage: 4, 4, v, O 

14 - QUAN CHI 

Arma: 

Skull Fireball: D, 2, % 
Teleport Stomp: 240 
Steal Weapon: >, €. E 
Slide Kick: PD, P, À 

Air Throw: BL (ambos no alto) 
Fatais 


159 Rip: segure O antes de vencer, 


e solte (perto) 
Imperson-ality: 44, . Ny, W 
(média ge 
Fan Stage: vm 
Goro Stage: D, 9. €o 
15 - SONYA BLADE 
Arma: >, 2,0 
Purple FireBall: 4, , % 
Bike Kick: €, €.y. À 
Air Punch: 2, €, E 
Leg Grab: Y. segure BL + % 
Fwd. Elipkick: €, V, 2, O 
Air Throw; BL (ambos, no alto) 


Fatais ER 
Kiss Bladé: 4, & 
distância) Ens 


Deadly Flipkick: 44, VN 
> (média distância) 6 
so FansStage: y € €. q 
Goro Stage: >, W, >,E 


MÚTOR TOON GRAND PRIX 
USA EDITION 

u secreto 
ara liberar este truque, segure ao 
mesmB tempo L1 + L2 + R1 + R2 


NBA LIVE 99 

Quando você for arremessar a bola 

para a cesta, antes de soltar o 

*. botão de arremesso aperte %. 
Assim você conseguirá fazer uma 
ponte aérea com o jogador que 
estivor mais próximo da tabela e 
entetrar a bola com estilo. 


ocê estiver disputando o 
evento de arremesso da linha de 
três pontos e não quiser ficar 
observando os arremessos da 
CPU, entre na tela 3-Point Options 
e, no item CPU Players, selecione 
a opção Simulate. 

Enterradas radicais 

Se você está cansado de jogadas 


normais, comece a fazer enterradas 


dignas da NBA. Para isso, corra na 
direção da cesta e, na hora de 
arremessar, aperte L2 + Me a 


seguir solte os botões e acione o O 


ou 
Defesa forte 
A melhor forma de evitar cestas 


adversárias é bloquear os 
oponentes no momento do 
arremesso. Para isso, marque 
sempre frontalmente qualquer 
jogador e use o IH para bloquear e 
atrapalhar o arremesso dele. 

Roube a bola 

Para tomar a bola facilmente de 
qualquer oponente no Modo Arcade, 
aproxime-se do adversário por 
qualquer lado e mantenha-o E 
pressionado. 

Não erre mais a cesta 

Algumas vezes durante o jogo, seus 
jogadores passarão a errar muitos 
arremessos. Quando isso acontecer, 
selecione o melhor jogador e faça 
um arremesso a curta distância. 
Isso dará novo ânimo para o time, 
que passará a acertar a cesta 
novamente. 

Detone com a defesa 

Quando você estiver com a posse 
de bola, ao invés de partir para o 
ataque, espere que um defensor 
venha tentar tomar a bola. 

Mantenha apertado o R2, aperte = 
e o direcional no sêntido inverso. 
Seu adversário leyará um drible, 
cairá no chãoe você! terá O Caminhe 
livre pela frente. 


NCAA MARCH: MADNESS os 
Times extras” : 

Entre com estes códigos no Modo 
Exibition: Pa 

Time alienígena! 
ROSWELL * UNOS 
equenos jogadores RN 
OOMPA o 
Grandes jogadores 

FATTONY 

Time bônus + 


*OLDTIME 


4 
cdi 


| READY 2 RUMBLE BOXING 
“Super Combo 


todapé do vídeo, aperte ao 
smo tempo L1 + R1 para 
rregar o especial e iluminar as 


" mesa vas do seu lutador. Na primeira 
Sescmstgeti do adversário, aperte 
Ponte aérea imulfaneamente O + % para 


disparar uma sequência arrasadora. 
Combos assim acabam com o 
oponente rapidamente e são 
praticamente impossíveis de 
defender. 
Classe Bronze 
ara librar todos os lutadores da 
lasse Bronze, coloque no lugar do 
seu nome e palavra BRONZE 


Classe Prata 
Entre com SILVER no lugar do seu 
nome no Modo Championship e 
salve os dados no memory card 
Todos os lutadores desta classe 
serão liberados. 
Classe Ouro 
Para librar todos os lutadores da 
Classe Ouro. coloque no lugar do 
seu nome e palavra GOLD 
Classe Championship 
Entre no Modo Championship e 
coloque no lugar do seu nome a 
palavra CHAMP e salve estas 
informações num memory card. Ao 
todo, serão adicionados 14 
personagens para você escolher. 
Além desses lutadores adicionais, 
o Modo Arcade recebe os 
esquisitos Kemo Claw, Tank 
Thrasher, Nat Daddy e Damien 
Black na tela de seleção. 
Alterar introduções 
“Enquanto você seleciona o 
boxeador, segure HH + O ao 
mesmo tempo para alterar as 
animações. 
Golpes especiais 

á 1 - AFRO THUNDER 
Up-Tempo: Aperte IB rapidamente 
The ag Funky Punch: 


 Sucka Punch: 1, V+ A A Á, 


2 - ANGEL “RACING” RIVERA 
Ghetto Blaster: € > + E 


> Lowriderd, € + 


e 
ejulsina: >.€.05-0.%, 


Salsa: PD +%,€,2+-E 

gresis: >€:.05-0%, 
E + 

3 - "BIG" WILLY JOHNSON 

Clockwork: >, >, € + E 

Tea and Crumpets: >, + À 

steatin Props: 1, W+Hov * 


Qld School: Ve. 1 + E. % 
Time-out: 4, Y + E, 

4 - BORIS “THE BEAR" 
KNOKIMOV - 

Justice Axle: €. > + E 
Reigning Axle: D, € + À 
Dividing Shaker: * + E. À 
Delta Axle: > + %, A. E 

Axle Combo: PD, € + A, E EH 
5 - BRUCE BLADE 

Corkscrew indo, fg >-E 
SitDown: €,€,9+A 
Disrespect: > >,5.€+4 

6 - BUTCHER BROWN 

Disaster Blaster: € + A, E 
Scrape the Gutter: À, E E 
Bad Manners: € + E 
Total Disrespect: a | 
Wild Ride: D. € + À 


Ready 2 Rumble Boxing 


7: 


PELHA NS SATA: TE ON 


PARA 


ESTE RT UE SS 


DI CAS 


Pista 1 
WRDRTY 
Pista 2 
ZDPBWN 
Pista 3 
MTORZP 
Pista 4 
JVPZLL 
Pista 5 
ZYMNLH 
Pista 6 
WMRPGZ 
Pista 7 


Estratégia básica 


NEED FOR SPEED 2 
Códigos para todas as pistas 


NFL GAMEDAY 99 


YXGSJJ 
Pista 8 
KJPQND 
Pista 9 
SDQWCG 
Pista 10 
SLZXDH 
Pista 11 
SPZDFX 
Pista 12 
ZVGRGX 
Pista 13 
XJHVCK 


Antes de cada lance do jogo 
você poderá armar a tática de 
sua equipe. Existem diversas 
jogadas pré configuradas no 

game que irão ajudar muito você 
no momento do ataque ou 
defesa. Não importa a tática que 
você escolha: caso você esteja 

na defesa, sempre deixe um 

defensor como último homem. 
Assim, se bola for lançada ou 
atacante vier correndo você terá 
mais chances de se defender. 


Y 


Rugrats 


No Turning Back: 9, € A E A 
7 - DAMIEN BLACK 

Scorcher: €, > + E 

Damien's Grip: >, E + À 
Damien's Fury: D,H+4 0, %X, 


Pitchfork: €, >) + À 

Raging Storm: ne €e-+m 
Hades: €, D+ X% 

Blackheart Spear: €, €,2 +60 
8 - FURIOUS FAZ MOTAR 
Cruise Missile: >, + À 

Urban Attack: NY, 1 + E 
Whirlwind: P, >, € + E 

Oasis: PD, ,€ + 3+A 

9 - GINO STILETTO 

“>, € DE 

10 - JET “IRON” CHIN 

Giving Order: >. € + À 

Arch Nemesis: € + A xo A 
Great Fang: €, 

pio of Fuzzy: D, €. 2-+EA, 


11 - KEMO CLAW 

Ware: €,2 + E 
Arrowhead Punch: bo! DE + = 
Shaman Punch: 


12 - LULU VALENTINE 
Springing Assault: € + 
Backhand: >, € + À 
Triple Upper: €, €, 2) + À 
13 - NAT DADDY 
Jackhammer: €, e + A 
Dropping Ru €32+A 
Power Trip: PD, €, 2 + 0 
Peluio Truck: € E D+A, 


14 - ROCKET SAMCHAY 
Rocket Launcher: >, € + E 
Ra Elbow Smash: €,> + 


ont Elbow Smash: €, > + 
Double Trouble: €, > + E, 

€+A 

Ho Trouble: €, > + E € + 
Bangkok Express: 2, €, > 
+0 A 

15 - SALUA 

Porkchop: €, >) + À 


Ton of Fun: € + E 
All You Can Eat: >, € + E 
€ > 


Gut Buster: do +0 
Monster: V+%,), €- + 
16 - SELENE STR RIKE 
Rush: PD, > 


No Love: €, + 0 
Rejection: >, € + À 
Superwoman: €, > + E 
Below the Belt: D + O 
Cold Shoulder: E, €,D +X% 


17 - TANK THRASHER 
Blitz: a 

Rush: D, > 

Crash Test Right: >, + À 
Crash Test Left: >, 2 + E 
Shameless Left D, + % 
Shameless Right: P, ) + 0 
Tenderizer: € € > +60 


RUGRATS 

Salto sobre as escadas 

Quando você estiver correndo e 
encontrar uma escadaria, salte antes 
de alcançar a ponta da escada. Você 
ganhará velocidade e saltará melhor. 
Balões salvadores 

No começo da primeira fase (Incident 
on Aisle 7), próximo do começo com 
plantas, você encontrará alguns 
balões. Agarre um para flutuar e 
passar pelos grandões da mercearia 
sem sofrer nada. 

Mini Golf 

Corra para trás da grande pirâmide 
que está próxima do oitavo buraco do 
campo de mini-golf. Entrando você 
localizará uma série de Reptar Bars 
para aumentar sua energia. 

Brinque no parquinho 

Entre no segundo jogo da série 
(Grandpa's teeth). Se você 
pressionar O próximo aos 
brinquedos do parquinho, poderá 
acompanhar um vídeo com os 
Rugrats se divertindo. 

Jogue com Spike 

Você pode brincar com o Spike fora 
de casa. Para isso pegue a pequena 
bola, o osso e a bengala. É só lançar 
que o cãozinho irá buscar e trazer os 
itens até você. 

Barras no sotão 

Vá até o porão e localize os 


computadores. Se você vasculhar os 


canto direito dos computadores, 
encontrará algumas Reptar Bars 
escondias. Recolha todas. 

Acerte as bolas rapidamente 
Enquanto você estiver tentando 
acertar as bolinhas no campo de 
minigolf, mantenha o botão para 
andar pressionado e você andará 
mais. vagarosamente. Assim ficará 
mais fácil acertar as bolinhas. 


RUSH DOWN 

Todas as pistas liberadas 

Na tela do menu principal prese 
panatos 4 MASSA >, 

2 AO A a a tudo correr 
bem, você escutará algumas vozes. 
Vá agora para o Modo Arcade para 


curtir as novas pistas na tela de 
seleção. 


SAN FRANCISCO RUSH 

Cor diferente 

Para alterar a cor do carro, basta 
pressionar o botão IM na tela de 
seleção de carro. A mudança no 
visual será feita automaticamente. 
Carros bônus 

Durante o jogo você pode melhorar 
seu carro recolhendo alguns itens. 
Confira o procedimento para cada 
carro: 

Muscle Car 

Encontre 4 chaves em qualquer 
pista e depois aperte W na tela de 
seleção de marcha. 

Rocket Car 

Encontre 8 ou mais chaves nas 
outras pistas e aperte Y na tela de 
seleção de marcha. 

City Bus 

Encontre todas as 16 chaves e 
aperte W na tela de seleção de 
engrenagem. 

Police Car 

Acabe em primerio lugar no modo 
GP e depois aperte Y na tela de 
seleção de engrenagem. 

Taxi Cab 

Termine na primeira colocação n 
modo Circuit e pressione W na tel 
de seleção de emgrenagem. 
Carros secretos 

UFO 

Para correr o UFO, vá para a tela 
de seleção de carros-e escolha 


= uma pista. Depois pressione e 


“mantenha apertado L1 2+RIAR2. 
Pressione então 
Seu carro sairá voandaicomo uma 
nave espacial. A 2d 
Mini-Truck 

Para correr com um Mini Truck, 
pressione e mantenha apertado L1 
enquanto você pressiona % para 
selecionar seu carro. Continue com 
o L1 pressionado até a corrida 
começar. 
British Mini 
Para correr com um daquêéles mini 
carros ingleses, | imantenhão botão 


R1 pressionado. u ocê 
seleciona seu carro. Pegmaneça 
com o botão pres do até 


passar pela tela de transmissão. 


qusanas 
gouw AsEr EU AS 


San Francisco Rush 


STREET FIGHTER: THE MOVIE 
Modo Debug 
Para acessar este menu secreto, 
pause o jogo e aperte o botão 
Select rapidamente. 
Golpes especiais de Akuma 
(secreto) 
Fireball 
W, Sa, , soco 
Double Fireball 
W, MA, >, dois socos ao mesmo 
tempo 
Burning Fireball 
Ny, MI, , soco 

Air Fireball Jump 
W, 3, >, soco (durante o salto) 
Dragon Punch 

| M, soco 
Hurricane Kick 
We, €, chute 
Stationary Hurricane Kick 
W, te, €, dois chutes ao mesmo 
tempo 
gvios guricane Kick 

€.K, chute 
Tolpog Forward 
MM, dois socos ao mesmo 

tempo 4 


ho Teleport Forward, Short 


=, NM, My dois chútes ao mesmo 


tempo 
| Teleport Backward 1 
, 1é, dois socos ao mesmo 
tombo 4 


VR Ae 2 
dois chutes ao memso 


“4,5 VN, 5, soco 
Super Combo Dragon Punch 
VE EV, €, soco 


T 


TARZAN 
Sabor 
Vencer o desafio contra Sabor é 
moleza. A primeira coisa que você 
deve saber é que a energia da 
leopardo fêmea fica indicada na 
parte direita da tela. Depois de 
acertá-la com um golpe, 
imediatamente salte para que ela 
passe correndo. Basta repetir este 
tipo de ataque seis vezes que 
Sabor irá deixá-lo em paz. 

Fuga dos elefantes 

Quando você estiver fugindo dos 
elefantes, seus maiores obstáculos 
não serão as pedras que caem ou 
os troncos no meio do caminho e 
sim a dupla de gorilas que aparece 
algumas vezes. Para driblá-los, 
corra entre os dois gorilões de 
forma reta, sem fazer muitas 
curvas. Assim as chances de 
você cair e ser chutado pelos 
elefantes é muito menor, 
Cipós 

Quando estiver se 
balançando no cipó das 
árvores, tente ficar sempre 


na extremidade para pegar impulso. 


No momento de liberar o cipó, 
pressione o % e não solte até se 


agarrar no próximo ou cair no chão. 


Isso aumentará sua impulsão e 
permitirá que recolha mais itens 
espalhados pelo ar. 


| 


VIGILANTE 8: SECOND 
OFFENSE 

Super canhão 

Durante o jogo aperte W, 1º, Ny, 1, 
R2. Para que este truque funcione, 


você precisa ter três tiros do 
canhão disponíveis em seu 
inventério. 

Foguetes turbinados 

Com no minimo de dois foguetes 
em seu inventário, aperte 
rapidamente durante o jogo os 
seguintes botões: 1, 1, *, R2 para 
arrasar o adversário. 

Minas flutuantes 

Durante o jogo, pressione 
rapidamente €, €,9,9,R2e 
marque o local para que você não 
seja a vítima. Será necessário ter 
duas minas em seu inventário. 
Códigos secretos 

Para habilitar a tela de password, 
selecione a opção GAME STATUS 
do menu principal e aperte duas 
vezes os seguintes botões: L1 + R1 
+ %. Para inserir os códigos, 
escolha as letras usando ** ou V e 
ative com 

Segue uma bateria de truques 
especialmente para você: 

Ataque forte 

UNDER FIRE 

Todos os vídeos 

LONG MOVIE 


Vigilante 8: Second Offense 


Super mísseis 

BLAST FIRE 

Jogo rápido 

QUICK PLAY 

Câmera lenta 

GO SLOW MO 
Ataque turbinado 
RAPID FIRE 

Modo Arcade sozinho 
HOME ALONE 

Sem gravidade 

NO GRAVITY 

Rodas gigantes 

GO MONSTER 
Alguns carros para Multiplayer 
MIXED CARS 

Itens desativados 
DRIVE ONLY 

Carros mais pesados 
GO. RAMMING 

Carros rápidos 

MORE SPEED 
Suspensão elevada 
JACK IT UP 

Ataques especiais 
Interceptor Missiles 
Ataque 1 - 44,14, W, R2 
Ataque 2 - 14,1, 1, R2 
Ataque 3 - 14, 4, R2 
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PARA POUCA VASTAS IS DEN 


TOR USQUU- ES 


& 


q 
«4 
[é] 
[a] 


WCW NWOD THUNDER 
Lutadores secretos 

Coloque o cursor sobre um 
lutador na tela de seleção e 


código corretamente. 
Automaticamente um lutador 
secreto correspondente ao 


Confira a lista de lutadores 
extras que você pode liberar 
1 - “Hollywood” Hogan 
Eddy Guerrero 

2 - Bret Hart 

Van Hammer 

3 - Sting 

Stevie Ray 

4 - Lex Luger 

Scotty Riggs 

5 - The Giant 

Horace 

6 - “Diamond” Dallas Page 
Rey Mysterio Jr. 

7 - Raven 

Lodi 

8 - Satum 

Sick Boy 

9 - Goldberg 

Disco Inferno 

10 - Kevin Nash 

Ernest Miller 

11 - Scott Hall 

The Barbarian 

12 - Curt Hennig 

Men 


Fit Finley 
14 - Rick Steiner 

Reese 

15 - Scott Steiner 

Chavo Guerrero Jr. 

16 - Chris Jericho 

La Parka 

17 - Bryan Adams 

Eric Bischoff 

18 - British Bulldog 
“Mean” Gene Okerlund 

19 - Booker T. 

Miss Elizabeth 

20 - Dean Malenko 

Arn Anderson 

21 - Wrath 

Bobby Henan 

22 - Ultimo Dragon 
Kimberly 

23 - Kidman 

Larry Zbysko 

24 - The Disciple 

Sonny Oono 

25 - Chris Benoit 

Steve “Mongo” McMichael 
26 - Scott Norton 

Kaz Hayashi 

27 - Konnan 

Jimmy Hart 

28 - Jim Neidhart 

Rick Rude 

29 - “Rowdy” Roddy Piper 
Mike Enos 

30 - Buff Bagwell 
Psychosis 

31 - Kanyon 

Juventud Guerrera 

32 - Alex Wright 

Rick Fuller 


aperte rapidamente os botões 
L1, R1, L2, R2, Select. Um som 
diferente será executado para 
confirmar que você realizou o 


selecionado ficará disponível. 


g 
13 - “Macho Man” Randy Savage 


Bull's Eye Rockets 
Ataque 1-9, Ny, Y, R2 
Ataque 2 - 1, Ny, 1%, R2 
Ataque 3 - 14, W, >, R2 
Sky Hammer Mortar 
Ataque 1-Ny, W, W, RZ 
Ataque 2 - , 
Ataque 3 - Ny, 
Brusier Canno 
Ataque 1 -, 
Ataque 2 - 4, 
Ataque 3 - WY, 
Roadkill Mines 
Ataque 1 - € 
Ataque 2- €, 
Ataque 3 - € 
Brimstone Burn 
Ataque 1 - 
Ataque 2 - >, 
Ataque 3 - 


W 
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WARPATH: JURASSIC PARK 


Ataque feroz 
Para maximizar o seu ataque, 
carregue sua barra de poder 


mantendo pressionado o botão R2, 


faça isso apertando R1 


simultaneamente para defender. 


Quando a barra estiver 


completamente vermelha, use os 


combos ou 
combinações 
para acabar 
com mais 
energia do 
oponente. 
Energia extra 
Durante os 
combates você 
encontrará 
cabras, 
cachorros, 
pequenos 
dinossauros e 
até mesmo 
algumas 
pessoas 
correndo de 
bobeira pela 
arena. Esses 
personagens 
são energia 
pura para 
completar a sua barra vital. Quando 
algum desses passar na sua frente, 
use À ou O para abocanhá-los e 
garantir energia adicional. 
Modos Survival e Choice 
Estes modos extra são liberados 
quando você vence o jogo em 
qualquer nível de dificuldade e com 
qualquer criatura, O Modo Survival, 
além de ser mais difícil, possui 
apenas um round. E no Modo 
Choice é possível escolher até o 
seu adversário. Lembre-se de 
salvar estas opções no memory 
card. 
Dinossauros extra 
Vença o Modo Arcade usando 
todos os lutadores disponíveis. No 
total, são seis personagens 
secretos que são liberados na tela 
de seleção. 
Vídeos legais 
Complete o game usando todos os 
14 dinossauros e veja as 
sequências animadas de cada 
criatura. Lembre-se de salvar tudo 
num memory card. 
Fera alterada 
Vença o Modo Survival para mudar 
a aparência de seu animal. Para 
isso, na tela de seleção dos 
personagens, use À para modificar 
o personagem. 
Modo Invencível 


Complete o Modo Survival sem 
usar continues para habilitar este 
truque. Surge a opção 
“Invulnerability”, que deve ser 
ativada. 

Modo Exhibition 

Para disponibilizar este modo, 
vença o jogo usando os oito 
animais básicos e os cinco extra. 
Combos animais 

Num duelo contra o computador 
com nivel de dificuldade difícil, será 
necessário apelar usando combos 
especiais. Estas sequências devem 
ser pressionadas rapidamente e de 
forma sincronizada perto do 
oponente. Os golpes serão 
distribuidos rapidamente e poderão 
arrancar mais da metade da 
energia do animal adversário. Mão 
na massa! 
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Combinações básicas 

Para qualquer personagem, use 
estas combinações perto do 
adversário para arremessá-lo ou 
derrubá-lo facilmente: 

Ataque 1: À + X% 

Ataque 2:60 + E 

Ataque 3: 4 + E 

Ataque 4: & + E 

Ataque 5: À + O 

Ataque 6: O + X 


Warpath: Jurassic Park 


Por esta você não esperava: conseguimos 468 códigos de GameShark para 
você detonar os jogos mais quentes do momento, do começo ao fim! 


CARMAGEDDON 
(Versão Européia) 
Tempo ilimitado 
80076DE8 1000 
Invencibilidade (P1) 
300D41FA 0000 
Invencibilidade (P2) 
300D3596 0000 
Dinheiro extra, use L2 (P1) 
D4000000 0001 
80076DEC FFFF 
D4000000 0001 
80076DEE 00FF 
D4000000 0001 
80078480 FFFF 
D4000000 0001 
80078482 00FF 

Vença a corrida, use R2 
D4000000 0002 
8006C068 0000 


Todos os carros, use L2 + R2 


D4000000 0003 
50000F02 0000 
80078484 0101 


CONSTRUCTOR 
(Versão Européia) 
Dinheiro ilimitado 
800FAA18 86A0 

16,5 milhões em dinheiro 
800FAA1A 00FF 
Madeira ilimitada 
800FAA30 0064 - 
Cimento infinito 
800FAA34 0064 
Tijolo ilimitado 
800FAA38 0064 
Aço infinito 
800FAA3C 0064 


EPICA STELLA 
Primeiro personagem 
Nível 99 

300CE194 0063 
Nível rápido 
800CE196 0001 
Pontuação máxima 


sea 


800CE19A 03E7 
Poder total 
800CE19C 2020 
Segundo personagem 
Nível 99 

300CE1CD 0063 
Nível rápido 
800CE1CE 0001 
Pontuação máxima 
800CE1D2 03E7 
Poder total 
800CE1D4 2020 
Terceiro personagem 
Nívell 99 

300CE205 0063 

Nível rápido 
800CE206 0001 
Pontuação máxima 
800CE20A 03E7 
Poder total 
800CE20C 2020 
Quarto personagem 
Nível 99 

300CE23D 0063 
Nível rápido 
800CE23E 0001 
Pontuação máxima 
800CE242 03E7 
Poder total 
800CE244 2020: 
Quinto persona 
Nível 99 E 
300CE275 0063 
Nível rápido 


Carmageddon 


800CE276 0001 
Pontuação máxima 
800CEZ7A 03E7 
Poder total 
800CE27C 2020 


GHTING FORCE & 
Energia Ilimitada 
D00B32AC 2D24 
80117244 03FC 
Continues infinitos 
D00B32AC 2D24 
800CDC3C 0009 
Ammo ilimitado 
80073B86 2400 
“Rage Meter” ilimitado 
80070F36 2400 
Dinheiro máximo 
DO00B32AC 2D24 
800CDC40 FFFF 
Todas as chaves 
800CE284 0101 
800CE286 0101 


GRAN TURISMO 2 

(Versão Americana) 

Todas as pistas, Modo 1P 
800F364E 0083 

Todas as pistas rally, Modo 1P 
800F3656 0027 

Todas as pistas, Modo 2P 
Mode 800F3658 0015 

Todas as pistas rally, Modo 2P 
800F365A 0006 

Todas as pistas no Modo Time Trial 
800F3652 0017 

Carros extra e todas as pistas 
completas 

(GameShark 2,2 ou superior) 
50000402 0000 

804C93F8 0505 

301C940C 0005 


-Modo Simulation 


Dinheiro máximo depois da primeira 
corrida 

8005EGDA 2400 

Dinheiro extra 


«801DOFC8 EOFF 


801DOFCA 05F5 
Dinheiro nunca diminui 
80017442 2400 
80017D4A 2400 


Gran Turismo 2 
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Qualquer carro em qualquer circuito 
DO00148E0 000C 
800148E2 1000 
Tempo paralisado 
8002F810 0000 
80046E84 0000 
Todas as licenças 
(GameShark 2,2 ou superior) 
50003CA4 0000 
801CA758 0400 
Licença Classe A 
801CCOF8 0400 
801CC19C 0400 
801€C240 0400 
801CC2E4 0400 
801CC388 0400 
801CC42C 0400 
801CC4DO 0400 
801CC574 0400 
801CC618 0400 
801CC6BC 0400 
Licença Classe B 
801CC760 0400 
801CC804 0400 
801CCSAS 0400 
801CC94C 0400 
801CC9FO 0400 
S01CCA94 0400 
801CCB38 0400 
801CCBDC 0400 
801CCC80 0400 
801CCD24 0400 
Licença Classe IA 
801CADCO 0400 
801CAE64 0400 
801CAFO8 0400 
801CAFAC 0400 
801CB0S0 0400 
801CBOF4 0400 
801CB198 0400 
801CB23C 0400 
801CB2E0 0400 
801CB384 0400 
Licença Classe IB 
801CB428 0400 
801CB4CC 0400 
801CB570 0400 
801CB614 0400 
801CB6B8 0400 
801CB75C 0400 
801CB800 0400 
801CBSA4 0400 
801CB948 0400 
801CB9EC 0400 
801CBA9O 0400 
Licença Classe IC 
801CBB34 0400 
801CBBD8 0400 
801CBC7C 0400 . 
801CBD20 0400 
801CBDC4 0400 
801CBE6S 0400 
801CBFOC 0400 
801CBFBO 0400 
801CC054 0400 
Super Licença 
801CA758 0400 
801CATFC 0400 
801CASAO 0400 
801CA944 0400 
S01CA9E8 0400 
801CAASC 0400 
801CAB30 0400 
801CABD4 0400 
S01CAC78 0400 
801CAD1C 0400 
Modo Arcade 
Todos os finais 
(Entre na tela de créditos) 
DO1FOG8A FFFE 
80052580 0001 
DO1FOGSA FFFE 
80052594 0001 


GRAN TURISMO & 
(Versão Japonesa) 

Tempo congelado 
80046EB4 0000 

Tempo da corrida paralisado 
8002F854 0000 

80046EB4 0000 


Um bilhão em dinheiro 
801D19C8 9680 
801D19CA 0098 
PS máximo 
801C30AC 03E7 
801CDAS50 03E7 
Super velocidade (Use 36 + 1) 
DO1C9COA BFEF 
8O0AASEA 0040 
Começa na segunda volta do Modo 
Arcade 
DOOAASAC 0000 
SO0AASAC 0002 
Começa na segunda volta do Modo 
Simulation 
DOOAASBC 0000 
S00AA4BC 0002 
Licença Classe A 
801CCAFS 0400 
801CCB9C 0400 
801CCC40 0400 
801CCCE4 0400 
801CCD88 0400 
801CCE2C 0400 
801CCEDO 0400 
801CCF74 0400 
801CDO18 0400 
801CDOBC 0400 
Licença Classe B 
801CD160 0400 
801CD204 0400 
801CD2A8 0400 
801CD34C 0400 
801CD3FO 0400 
801CD494 0400 
801CD538 0400 
801CDSDC 0400 
801CD680 0400 
801CD724 0400 
Licença Classe IA 
801CB7C0 0400 
801CB864 0400 
801CB908 0400 
801CB9AC 0400 
801CBAS0 0400 
801CBAF4 0400 
801CBB98 0400 
801CBC3C 0400 
801CBCEO 0400 
S01CBD84 0400 
Licença Classe IB 
801CBE28 0400 
S01CBECC 0400 
801CBF70 0400 
801CC014 0400 
801CCOBS8 0400 
801CC15C 0400 
801CC200 0400 
801CC2A4 0400 
801CC348 0400 
801CC3EC 0400 
Licença Classe IC 
801CC490 0400 


801CC534 0400 
801CC5D8 0400 
801CC67C 0400 
801CC720 0400 
801CC7C4 0400 
801CC868 0400 
801CC90C 0400 
801CC9BO 0400 
801CCAS54 0400 
Super Licença 

801CB158 0400 
801CB1FC 0400 
801CB2A0 0400 
801CB344 0400 
801CB3E8 0400 
801CB48C 0400 
801CB530 0400 
801CB5D4 0400 
801CB678 0400 
801CB71C 0400 


RIVEN: THE SEQUEL TO MYST 
Primeiro disco 

Telescópio poderoso 

800100D6 0001 

Grades abertas 

80010082 0001 

8001007A 0001 

Portas abertas, direção nordeste 
80010080 0001 

Ambas escadarias, mais poder 
80010020 0001 

800100E4 0001 

Ponte liberada 

80010084 0001 

Escadaria livre para a grande cúpula 
800100D0 0001 

Marcar pontos com os quebra- 
cabeças 
8001014E 0008 
8001015A 0010 
80010150 0005 
8001015C 0015 
80010154 000F 
80010160 0000 
80010156 0015 
80010162 0000 
80010158 0001 E 
80010164 0003 a 
Entrada livre para a Boquana e Ê 
800621C0 0400 ; 
800621C2 0F0S 

800621C4 1714 

Porta aberta da cadeira 

8001007E 0001 

Segundo disco 

Última pedra resolvida 

80010190 0917 

80010192 0B10 


Riv 


8006610A 8016 
801B244A 8016 

Escada superior liberada 
80010122 0001 

Trem do lago sob a água 
80010100 0001 

Cais do lago extendido 
80010104 0001 
80010106 0001 
80010108 0001 
8001010A 0001 
8001010C 0001 

Escada livre para o elevador da 
floresta 

8001012A 0001 

Terceiro disco 

Varanda liberada 
80010052 0001 

Escritório de Ghen aberto 
80010028 0001 

Ilha da prisão 

8001008C 0005 

Quarto disco 

Livro, jornal e carta 
8006C77C 0007 

Quinto disco 

Livro Ghen's World 
80010074 0001 

Prisão Ghen's World aberta 
80010072 0001 


SMURFS 

Rattles ilimitados io Modo Piece O" 

Cake , 

8009c66c0063: 

Mamadeiras ilimitadas no: 

O' Cake ; 
009c6640063 é 


Começa com 99 pontos E 


d00a2c920000 
800a2c920063 
Vidas ilimitadas 
800a2c9a0005 
Todi 30 quartos da lua 
800a2c96001e 
nergia ilimitada 


Fase On The Mountain Top 


800a2264ffff 

Fase Alone In The Dark 
800a227 cffff 

Fáse Ice Cave 
800a2294ffff 

Fase The Diamond Mine 
Sonadancin 

FaseSpl 


Vença com um soco (P1) 
dO1943100090 
801943100001 

Vença com um soco (P2) 
d01947580090 
801947580001 

Defesa máxima (P1) 
801944c00050 

Defesa máxima (P2) 
801949080050 

Poder máximo (P1) 
801944020090 

Poder máximo (P2) 
8019484a0090 


STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA 


Smurts 


Energia ilimitada (P1) » 
801d63b4c8c8 


my, 


Baixa energia (P1) — CAbtto ro RD 


801d63b40000 


TEKKEN 
Energia ilimitada (en 


É Morte com um soco (P1) 


D01232DE 0080 
801232DE 0001 

Energia ilimitada (P2) 
80124312 0080 

- Sem energia (P2) pe 

” 80124312 0080 
Morte com um soco (P2) 
D0124312 0080 

124312 0001 


“Suba Yoshimitsu por Ganryu na 
e seleção 


800E5A48 0110 


TEKKEN 2 
Lutadores extra 
801edtd41a20 
801edid6142a 
801ed1d81e22 
Medida1816 
80 fedtdc281c 


 80181880016 


Energia ilimitada (P1) 
OODOIEA 006E 

Sem energia (P1) 

800D09E8 0000 

Morte'com um soco (P1) 


“DOÓDOSEA 006E - 


800DOSEA 0001 

Primeiro jogador vence com apenas 
um round 

800D083C 0002 

Energia ilimitada (P2) 

800D1BF2 006E 

Sem energia (P2) 

800D1BF2 0000 

Morte com um soco (P2) 
DO0D1BF2 006E 

800D1BF2 0001 

Segundo jogador vence com apenas 
um round 

800D1A44 0002 

25 lutadores disponíveis 

80043630 FFFF 


800A3632 00FF 

Tempo ilimitado 
800CAC4A 0036 
800CAE12 0036 
800CC072 0036 
800CCOSA 0036 
800CC262 0036 
800D2C1C 090E 
Tempo ilimitado para escolher o 
lutador 

801ED1CO 0449 
Jogador 2 desaparecido 
800D1A22 0001 

Tempo sempre como 00'00'01 
800D644C 0000 
Lutadores adicionais 
801ED1D4 1A20 
801ED1D6 142A 
801ED1D8 1E22 
801EDIDA 1816 
801ED1DC 281C 
801ED1E8 0016 
801ED250 0016 
Jogador 1 desaparece 
(Use Select + 1) 
DOOCAS34 1100 


“800DOB1A 0001 


Jogador 1 reaparece 
(Use Select + Ny) 


ICAS34 4100 
A 0000 no 


TEKKEN 2 V. 1,1 
Lutadores extra 
801ed2981320 
801ed29a142a 
801ed29c1e22 
801ed29e 18165 
801ed2a0281c 
801ed2ac0016 
Energia ilimitada (P1) 
800d0aae006e 
Energia ilimitada (P2) 
800d1cbG006e 

Bata no adversário em qualquer parte 
da tela 
80062fe62400 


TENCHU SHINOBI GAISEN 
Invencibilidade 

8006DOSE 0050 

Magia ilimitada 

8006D018 0004 

Chave de prata 

8006D01C 0001 

Chave de ouro 

8006D034 0001 


TENCHLU: STEALTH ASSASSINS 
Energia ilimitada 
DO000E226 800B 
8001D2D6 2411 
D000E226 800B 
8001DCC2 2411 

Itens infinitos 
80050D8C 0008 

Sem limites 
DO1FFDF8 0001 
801FFDF8 0000 
Códigos para Rikimaru 
Todas as fases 
30010060 000F 
Shuriken ilimitado 
3001040D 00FD 
Caltraps ilimitado 
3001040E 00FD 
Infinitas poções energéticas 
3001040F O0FD 
Granadas ilimitadas 
30010410 00FD 
Bomba de fumaça infinita 
30010411 00FD 

Minas ilimitadas 
30010412 00FD 
Veneno ilimitado 
30010413 00FD 

Arroz colorido infinito 
30010414 00FD 

Gás do sono ilimitado 
30010415 00FD 
Ressurreição infinita 
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30010416 00FD 
Camaleão ilimitado 
30010417 00FD 
Amuleto protetor infinito 
30010418 00FD 
Lightfoot ilimitado 
30010419 00FD 
Shadow Decoy ilimitado 
3001041A 00FD 
Super-Shurikens ilimitado 
30010418 00FD 
Dog Bones ilimitado 
3001041C 00FD 
Fogo ilimitado 
3001041D 00FD 
Decoy Whistle ilimitado 
3001041E 00FD 
Ninja Armor ilimitado 
3001041F 00FD 
Energia infinita 
Fase 1 
DO00E226 800B 
8012A42C 0064 
Fase 2 
DO000E226 800B 
8012F504 0064 
Fase 3 
D000E226 800B 
8012FE98 0064 
Fase 4 
DO00E226 8008 
80129070 0064 
Fase 5 
D000E226 8008 
80126338 0064 
Fase 6 
DO00E226 800B 
8012EECO 0064 
Fase 7 
D000E226 8008 
8012881C 0064 
Fase 8 
D000E226 800B 
80122EC8 0064 
Fase 9 
D000E226 8008 
8012E048 0064 
Fase 10 
D000E226 800B 
8012DFEC 0064 
Modo Stealth 
Fase 1 
DO012A4D2 0000 
8012A4D2 000B 
Fase 2 
DO12F5AA 0000 
8012F5AA 000B 
Fase 3 
DO12FF3E 0000 
8012FF3E 0008 
Fase 4 ; 
D0129116 0000 
80129116 000B 
Fase 5 
DO1263DE 0000 
801263DE 000B 
Fase 6 
DO12EF66 0000 
8012EF66 000B 
Fase 7 
D01288C2 0000 
801288C2 0008 
Fase 8 
D0122F6E 0000 


80122F6E 000B 
Fase 9 

DO012E0EE 0000 
8012E0EE 000B 
Fase 10 

D012E092 0000 
8012E092 000B 


“Grand Master Status” 


Modo Training 
80010184 1300 
Fase 1 - Layout A 
80010064 1300 
Fase 1 - Layout B 
80010070 1300 
Fase 1 - Layout C 
8001007C 1300 
Fase 2 - Layout A 
80010088 1300 
Fase 2 - Layout B 
80010094 1300 
Fase 2 - Layout C 
800100A0 1300 
Fase 3 - Layout A 
800100AC 1300 
Fase 3 - Layout B 
800100B8 1300 
Fase 3 - Layout C 
800100C4 1300 
Fase 4 - Layout A 
800101A8 1300 | 
Fase 4 - Layout B 
800101B4 1300 
Fase 4 - Layout C 
800101C0 1300 
Fase 5 - Layout A 
800101CC 1300 
Fase 5 - Layout B 
800101D8 1300 
Fase 5 - Layout C 
800101E4 1300 
Fase 6 - Layout A 
800100D0 1300 
Fase 6 - Layout B 
800100DC 1300 
Fase 6 - Layout C 
800100E8 1300 
Fase 7 - Layout A 
800100F4 1300 
Fase 7 - Layout B 
80010100 1300 


Fase 7 -LayoutC - |. 
8001010C 1300: . 


Fase 8 - Layot 


80010118 1300 * 


Fase 8 - Layout B 
80010124 1300 
Fase 8 - Layout C 
80010130 1300 
Fase 9 - Layout A 
8001013€ 1300 
Fase 9 - Layout B 
80010148 1300 
Fase 9 - Layout C 
80010154 1300 
Fase 10 - Layout A 
80010160 1300 
Fase 10 - Layout B 
8001016C 1300 
Fase 10 - Layout C 
80010178 1300 


Códigos para Ayame 


Todas as fases 
30010061 000F 
Shuriken ilimitado 
3001042D 00FD 
Caltraps ilimitado 


Test Drive 6 


3001042E 00FD 

Infinitas poções energéticas 
3001042F 00FD 
Granadas ilimitadas 
30010430 00FD 

Bomba de fumaça ilimitada 
30010431 00FD' 

Minas ilimitadas 
30010432 00FD 

Veneno ilimitado 
30010433 00FD 

Arroz colorido ilimitado 
30010434 00FD 

Gás do sono ilimitado 
30010435 00FD 
Ressurreição infinita 
30010436 00FD 
Camaleão ilimitado 
30010437 00FD 

Amuleto protetor ilimitado 
30010438 00FD 
Lightfoot Scroll ilimitado 
30010439 00FD 

Shadow Decoy ilimitado 
3001043A 00FD 
Super-Shurikens ilimitado 
3001043B 00FD 

Dog Bones ilimitado 
3001043C 00FD 

Fogo infinito 

3001043D 00FD 

Decoy Whistle ilimitado 
3001043E 00FD 

Ninja Armor ilimitado 
3001043F 00FD 

Energia ilimitada 

Fase 1 

DO00E226 800B 
80124328 0064 

Fase 2 

DO00E226 800B 
8012F400 0064 

Fase 3 

D000E226 800B 
8012FD94 0064 

Fase 4 

D000E226 800B 
80128F6C 0064 

Fase 5 

D000E226 800B 
80126234 0064 

Fase 6 My 
D000E226 800B Da 
8012EDBC 0064 Sire ar 
Fase 7 

DO000E226 8008 es 
80128718 0064 ; 383 


DO00E226 800 

8012DF44 0064 E j : 
Fase 10 
DO00E226 8008 a 


/ 
8012F4A6 000B dA 


Fase 3 
DO12FESA 0000 
8012FESA 000B 
Fase 4 
BQ129012 0000 


8012EE62 000B 
Fase 7 

DO1287BE 0000 
801287BE 000B 
Fase 8 

D0122E6A 0000 
80122E6A 000B 


Fase 9 
DO12DFEA 0000 
8012DFEA 000B 
Fase 10 
DO12DF8E 0000 
8012DF8E 000B 
“Grand Master Status” 
Modo Training 
80010358 1300 
Fase 1 - Layout A 
80010238 1300 
Fase 1 - Layout B 
80010244 1300 
Fase 1 - Layout C 
80010250 1300 
Fase 2 - Layout A 
8001025€ 1300 
Fase 2 - Layout B 
80010268 1300 
Fase 2 - Layout C 
80010274 1300 
Fase 3 - Layout A 
80010280 1300 
Fase 3 - Layout B 
8001028C 1300 
Fase 3 - Layout C 
80010298 1300 
Fase 4 - Layout A 
8001037C 1300 
Fase 4 - Layout B 
80010388 1300 
Fase 4 - Layout C 
80010394 1300 
Fase 5 - Layout A 
80010340 1300 
Fase 5 - Layout B 
800103AC 1300 
Fase 5 - Layout C 
800103B8 1300 
Fase 6 - Layout A 
80010244 1300 
Fase 6 - Layout B 
80010280 1300 
Fase 6 - Layout C 
800102BC 1300 
Fase 7 - Layout A 
800102C8 1300 
Fase 7 - Layout B 
800102D4 1300 
Fase 7 - Layout C 
800102E0 1300 
Fase 8 - Layout A 
800102EC 1300 
Fase 8 - Layout B 
800102F8 1300 
Fase 8 - Layout C 
80010304 1300 
Fase 9 - Layout A 
80010310 1300 
Fase 9 - Layout B 
8001031C 1300 
Fase 9 - Layout C 
80010328 1300 
Fase 10 - Layout A 
80010334 1300 
Fase 10 - Layout B 
80010340 1300 
Fase 10 - Layout C 
8001034C 1300 


TEST DRIVE 6 

Sempre na primeira colocação 
800A80EC 0000 

Dinheiro ilimitado 

800AC628 FFFF 

Dinheiro máximo 

800AC628 C9FF 

800AC62A 3B9A 

Tempo ilimitado para o “Checkpoint” 
800A80FO 0AA9 


TOCA TOURING CAR 
CHAMPIONSHIP 2 

Códigos para todos os modos 
Melhor performance 

865558C6 5959 

Ativar todos os modos de dificuldade 
865558D2 5959 

Aceleração rápida 

365558CE 5959 

Modo Challange 


Ativar Modo Battle 

365558D4 5959 

Pistas extras 

865558B8 504F 

865558B6 504F 

Apenas uma volta 

8664CF9C 59B6 

Sempre em primeiro lugar 
3664CFAS 5959 

Primeiro lugar no Modo Team 
8664CAOC 595F 

Modo Challenge e tempo paralisado 
76666FD6 959F 

766152B0 995A 

8661BEBO 6C33 

Direção perigosa 

86613D24 595A 

Perde pontos no Modo Team 
866109F8 604F 

Modos Time Trial e Single Race 
Todas as pistas 

365558C3 5959 

Todos os carros liberados 
365558C2 5959 

Visão tipo “Micro Machines” 
365558C8 5959 

Habilitar os torneios principais 
365558C4 5959 

Colisões diferentes 
365558CC 5959 

Batidas exageradas 
365558CB 5959 

Horizonte negro 

365558D0 5959 

Modo Wheels Only 
365558CF 5959 

Paisagem duplicada 
365558CA 5959 


TOMB RAIDER 3: ADVENTURE 
OF LARA CROFT 
Fase Thames Warf 
Energia ilimitada 
801DF6C2 03E8 
Salto gigante 
DOO95EE4 8000 
801DF6CO FFCO 
Fase Aldwych 
Energia ilimitada 
801D6A12 03E8 
Salto gigante 
DOO95EE4 8000 
801D6A10 FECO 
Fase Lud's Gate 
Energia ilimitada 
801E26D6 03E8 
Salto gigante 
DOO95EE4 8000 
801E26D4 FFCO 
Fase The City 
Energia ilimitada 
801927C2 03E8 
Salto gigante 
DOO95EE4 8000 
801927C0 FFCO 
Fase Antarctica 
Energia ilimitada 
801D9866 03E8 
Salto gigante 
DOO95EE4 8000 


801D9864 FFCO 
Fase RX-Tech Mines 
Energia ilimitada 
801DCBA2 03E8 
Salto gigante 
DOO9SEE4 8000 
801DCBAO FFCO 
Fase Lost City Of Tinnos 
Energia ilimitada 
801D8A32 03E8 
Salto gigante 
DOO9SEE4 8000 
801D8A30 FFCO 
Fase Meteorite Cavern 
Energia ilimitada 
801ASBDA 03E8 
Salto gigante 
DOO95EE4 8000 
801ASBD8 FFCO 
Fase Lara's Home 
Energia ilimitada 
801B90CE 03E8 
Salto gigante 
DOO9SEE4 8000 
801B90CC FFCO 
Fase Jungle 
Energia ilimitada 
801D301A 03E8 
Salto gigante 
DOO95EE4 8000 
801D3018 FFCO 
Fase Temple Ruins 
Energia ilimitada 
801DB4D6 03E8 
Salto gigante 
DO0O95EE4 8000 
801DB4D4 FFCO 
Fase River Ganges 
Energia ilimitada 
801D3C8A 03E8 
Salto gigante 
DO0O95EE4 8000 
801D3C88 FFCO 
Fase Caves Of Kaliya 
Energia ilimitada 
8017B7AE 03E8 
Salto gigante 
DOO95SEE4 8000 
8017B7AC FFCO 
Fase Coastal Village 
Energia ilimitada 
801D6E9E 03E8 
Salto gigante 
DOO9SEE4 8000 
801D6E9C FFCO 
Fase Crash Site 
Energia ilimitada 
801DC7DE 03E8 
Salto gigante 
DOO95EE4 8000 
801DC7DC FFCO 
Fase Madubu Gorge 
Energia ilimitada 
801DABFA 03E8 
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Salto gigante 
DOO9SEE4 8000 
B01DABF8 FFCO 
Fase Temple Of Puna 
Energia ilimitada 
8018E152 03E8 
Salto gigante 
DOO9SEE4 8000 
8018E150 FFECO 

Fase Nevada Desert 
Energia ilimitada 
801D65F6 03E8 
Salto gigante 
DOO95EE4 8000 
801D65F4 FECO 
Fase High Security Compound 
Energia ilimitada 
801DF996 03E8 

Salto gigante 
DOO95SEE4 8000 
801DF994 FFCO 
Fase Area 51 

Energia ilimitada 
801DFG6C2 03E8 
Salto gigante 
DOO9SEE4 8000 
B01DFGCO FFCO 
Códigos para todas as fases 
Oxigênio ilimitado 
8009914E 0708 
Espingarda ilimitada 
80099210 00FF. 
Desert Eagle ilimitado 
80099208 00FF 

Uzi ilimitada 
8009920C 00FF 

MPS ilimitado 
80099220 00FF 
Lança-granadas ilimitado 
8009921C 967F 
8009921 0098 
Lança-foguetes ilimitado 
80099218 00FF 
Arpão ilimitado 
80099214 967F 
80099216 0098 
Flares ilimitados 
80097504 7FFF 

Medi Packs ilimitados 
80097506 7FFF 
Pequenos Medi Packs ilimitado 
80097508 7FFF 
Cristais ilimitados 
80097504 7FFF 

Itens especiais 
8009758C 000€ 

Lara aranha 
80099146 0001 


80097534 67D8 - 
80097538 6820 
8009753C 6880 
80097540 68D4 


8009755C 6B20 
Todas as armas e itens (2 de 4) 
80097560 6874 
80097564 6BC8 
ERA a 6C1C 


8009753E 0009 
80097542 0009 
80097546 0009 
Todas as armas e itens (3 de 4) 
8009754A 0009 
8009754E 0009 
80097552 0009 
80097556 0009 


/ A 


E 


“. Modificar fase 


»” Fase Temple Ruims 


8009755A 0009 B0097ADO 000F 
8009755E 0009 Fase Antarctica 
80097562 0009 BO0O97ADO 0010 
80097566 0009 Fase Rx-Tech Mines 
8B009756A 0009 B0097ADO 0011 
8009756E 0009 Fase Lost City Of Tinnos 
80097572 0009 B0097ADO 0012 
80097576 0009 Fase Meteorite Cavern 
8009757A 0009 BOO97ADO 0013 
Todas as armas e itens (4 de 4) Fase All Hollows 
8009757E 0009 BOOI97ADO 0014 
80099208 03E8 
8009920C 03E8 
80099210 03E8 s 
80099214 03E8 
8 03E8 

OBS ELES UaE 
80099220 03E8 

»80097516,03E8. 


8009751803E8 |, 
( 8009751A 0388 7 + 
" 8009751E 03E8. 
80097520 03E8 
80097522 03E8 


Fase Jungle 
80097ADO 0001 


S0097ADO 0002. 
Fase The River Ganges 
80097ADO 0003 

Fase Caves Of Kaliyas 
80097ADO 0004 

Fase Coastal Village 
80097ADO 0005 

Fase Crash Site 
BOO97ADO 0006 

Fase Madabu Gorge 
80097ADO 0007 

Fase Temple Of Puna 
BOO97ADO 0008 

Fase Thames Wharf 
80097ADO 0009 

Fase Aldwch 
80097ADO O00A 

Fase Lud's Gate 
80097ADO 000B 

Fase City 

B00O97ADO 000C 

Fase Nevada Desert 
80097ADO 000D 

Fase High Security Compound 
8BO097ADO OO0E 

Fase Area 51 


Até o fim deste anúncio 
você ja esta na Internet. 


Entre já na Internet. É só seguir a receita. 


&] =] 
Test Vá até o ícone Meu Computador. 89] Clique Acesso à Rede Dial-Up. Es | Clique Fazer 


Nova Conexão. Quando solicitado, preencha o campo com o telefone 0800-16 26 34. 


DenisonBrasil 


Ao finalizar a tarefa, reinicie seu computador. had Agora clique duas vezes no ícone criado. 
Nome do usuário: Povo L “ . . . “ 

Rs - No campo Nome do usuário, digite Novo. No campo Senha, digite Novo. 
Clique Conectar. é Com o micro conectado, abra o Internet Explorer e enderece a página 
http://cadastro.mandic.com.br Siga as instruções da página para efetuar o seu cadastro e 


digite a chave promocional |=N p kJn g &6R % Cah7| Bem-vindo à Internet! 


Trocar de provedor também é muito fácil: 


Primeiro acesse www.osite.com.br Clique O SITE” manDié e siga as instruções da 


página para efetuar o seu cadastro. Digite a chave promocional acima. 


Acesso ilimitado no 1º mês: R$ 4,95 


* Válido somente para cadastramentos realizados até 31/8/2000 e apenas para novos usuários. « Esta oferta não é válida em conjunto com nenhuma outra oferta. * Válido somente para cadastramento com 
cartão de crédito. + O custo telefônico é de responsabilidade do usuário. Se desejar cancelar seu cadastro, acesse www, mandic.com.br/cancela * Após o período promocional, serão aplicadas as tarifas regulares. 


0800-90 3090 q õ O SIE Red 


www.osite.com.br IMAINDIC 


PÁ 


WGWORRGROUP 


POWER ANGERS NA 
CG ALÁSIAUPERDIDA 

A AVENTURA 
CONTINUA EM, 
OUTRA GALÁXI 


Sábado, lh 


[IITITITI) 
III SIITA 
(a () 
LENDA 
DSNDENNAS 
BEE, DEN, ) 


DIRETO DOS GAMES / 
PARA SUA TV. 


Sábado, 13h30 MESNEESSA, 


| 
CIIIILITTA 
SENSENaSa/ 
” 


| 
n, 


ALII? 
| 

a | 
ssa uma | 


LIILITA 
NENSNESES, 
n, ” 
LA E) 
E E vita 
A HOMENEARANHIA es E 

AGA SEMPLIMINES ps 


NOSSO HERÓI, 
NO FUTURO, DE us 
UNIFORME NOVO. 


Sábado, ISh 


Nova programação Fox Kids. 


www foxkids com.br 


